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UNTERRICHTSPLAN

Addition und Subtraktion mit Ubertrag / Zerlegung
(Biindeln und Entbiindeln)
KLASSE: 2. Klasse | FACHBEREICH: Arithmetik (Zahlen und Operationen)
FACH: Mathematik | UNTERRICHTSART: Wissensvermittlung und Anwendung

DAUER: 40 + 40 Minuten (2 Unterrichtsstunden)
Worksheet: Welcome to the Place Value Trading Bank!

Teil I: Lernziele und Kompetenzen

Lernziel

Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen das Prinzip des Ubertrags bei der Addition (10 Einer zu 1 Zehner biindeln) und der
Subtraktion (1 Zehner in 10 Einer entblindeln) mithilfe von Stellenwerttafeln und Anschauungsmaterial. Sie kénnen diese
Verfahren auf zweistellige Zahlen tbertragen und sicher anwenden.

Operationalisierte Lernziele

H1: Erkennen, wann ein Ubertrag / eine Zerlegung notwendig ist (wenn die Summe der Einer gréRer als 9 ist oder der obere
Einer kleiner als der untere Einer ist).

H2: Fithren Additionen mit Ubertrag durch, indem sie 10 Einerwiirfel gegen 1 Zehnerstange tauschen (,,Biindeln“) und den
Ubertrag richtig notieren.

H3: Fiihren Subtraktionen mit Zerlegung durch, indem sie 1 Zehnerstange in 10 Einerwdrfel tauschen (,,Entbiindeln” /
»Ausleihen”).

H4: Losen zweistufige Rechenratsel und wenden das gelernte Verfahren fehlerfrei an.

Teil II: Didaktisch-methodische Orientierung

Methoden und Techniken: Lehrervortrag, geleitetes Klassengesprach, haptische Demonstration (Arbeiten mit Dienes-Material
/ Stellenwertbldcken), Gamification (Das Spiel: ,Welcome to the Place Value Trading Bank!“).

Materialien: Dienes-Material (Zehnerstangen und Einerwirfel), magnetische Stellenwerttafel fur die Tafel, Buntstifte,
Arbeitsblatter.

Sozialformen: Frontalunterricht (Plenum), Partnerarbeit und Einzelarbeit.

Teil 1ll: Unterrichtsverlauf (Tabellenmodell)

Phase Ziel Inhalt Methode Medien Sozialform Dauer
1. Einleitung & - Sicherung der Gesprach - F 5 Min
Organisation Klassenordnung.

Die Schiler

bereiten Hefte,
Stifte und Lineale
vor.

2. Motivation & — Die Lehrkraft Storytelling / Geschichte / F 5 Min
Einstieg erzahlt eine Problemstellung Tafelbild
Rechengeschichte:
,Affenchef Leo hat
18 Bananen, seine
Schwester gibt ihm




5 dazu. Er mochte
sie in Korbe zu je
10 packen. Wie
viele Kérbe und
einzelne Bananen
hat er?”

3. Zielorientierung

Ankindigung der
heutigen Mission:
Wir knacken das
Geheimnis der
»Zehner-Borse”,
damit wir
zweistellige Plus-
und
Minusaufgaben
blitzschnell
rechnen kdnnen.

Lehrervortrag

5 Min

4. Aktivierung des
Vorwissens

H1

Kurzes
gemeinsames
Kopfrechnen:
Ergdnzen bis 10
und einfache
Addition/Subtrakti
on ohne Ubertrag
zur Festigung der
Stellenwerte
(Zehner und
Einer).

Impuls /
Kopfrechnen

Stellenwertkarten

5 Min

5.
Erarbeitungsphase

H1, H2, H3

1. Plus (Bundeln):
Die Kinder legen 5
Einer und 7 Einer.
Das ergibt 12
Einer. 10 davon
werden gegen eine
Zehnerstange
getauscht
(,Borse”). Der
Ubertrag (1) wird
notiert.

2. Minus
(Entbindeln): Man
kann von 2 Einern
keine 5 Einer
wegnehmen. Man
tauscht eine
Zehnerstange in 10
Einer und rechnet
dann weiter.

Demonstration &
haptisches
Erkunden

Dienes-Material,
magnetische
Stellenwerttafel

30 Min

6. Sicherung /
Anwendung

H3, H4

Die Schilerinnen
und Schaler
bearbeiten das
Arbeitsblatt
,Welcome to the
Place Value
Trading Bank!”. Die
Ubungen sind
gestuft von leicht
bis schwer.

Selbststandige
Anwendung

Arbeitsblatter

20 Min

7. Abschluss &
Hausaufgabe

Zusammenfassung
: Die Lehrkraft
zeigt eine Aufgabe
an der Tafel. Die
Kinder rufen im
Chor ,,Blindeln!”
(bei Plus) oder
,Entbindeln!” (bei
Minus).
Hausaufgabe: Die
4 Tauschaufgaben
auf der Riickseite
|6sen.

Zusammenfassung

Tafel

10 Min




Teil IV: Arbeitsblatt-Vorlage

Arbeitsblatt: ,Welcome to the Place Value Trading Bank!“

Das Arbeitsblatt ist nach dem Prinzip ,Von leicht zu schwer” in drei Stufen aufgebaut.
STUFE 1: Erkennen (Leicht)

Schau dir die Aufgaben genau an. Musst du zur Borse gehen? Kreuze an.

® 24 + 8 — Missen wir 10 Einer gegen 1 Zehner tauschen?

® 37 =5 — Mussen wir 1 Zehner in 10 Einer tauschen?

® 42 — 6 — Mussen wir 1 Zehner in 10 Einer tauschen?

STUFE 2: Rechnen im Stellenwertschema (Mittel)

Schreibe die Zahlen richtig untereinander. Vergiss den kleinen Ubertrag nicht!
STUFE 3: Gestalten und Ratsel (Schwer)

Lose das Zahlenratsel und zeichne dein eigenes Tausch-Monster!

Abkiirzungen: F: Frontal | I: Einzelarbeit | P: Partnerarbeit | G: Gruppenarbeit
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Klasse: 2. Klasse .
Thema: Addition und Subtraktion mit Ubertrag - Biindeln und Entbiindeln (Welcome to the Place Value Trading

Bank!)

Lernziel(e):
« Die Schiilerinnen und Schiiler erkennen, ob bei einer Rechenoperation im Zahlenraum bis 100 ein Ubertrag
(Biindeln bei der Addition / Entbiindeln bei der Subtraktion) notwendig ist.
« Sie tragen zweistellige Zahlen korrekt untereinander in eine Stellenwerttafel ein und fiihren das schriftliche
Rechenverfahren mit Ubertrag oder Ausleihen fehlerfrei durch.
« Sie losen mathematische Text- und Zahlenratsel durch logisches Riickwartsrechnen und wenden Operationen mit
Ubertrag selbststandig an.
Das Arbeitsblatt wurde erstellt von: GEDONSOFT GMBH

Stufe 1

Anweisung an die Schiiler

Erwartete
Antwort

Beobachtungsschw
erpunkt

Materialien /
Ressourcen

Methodische Empfehlungen

1. Schau dir die Plus- und
Minusaufgaben genau an.

2. Prife die Einerstelle sehr
sorgfaltig:

« Bei der Addition: Haben wir
mehr als 9 Einer? Missen wir 10
Einer gegen 1 Zehnerstange
tauschen (biindeln)?

« Bei der Subtraktion: Gibt es
genug Einer? Missen wir 1
Zehnerstange gegen 10 Einer
tauschen (entbilindeln)?

3. Kreuze die richtige Antwort an
(JA / NEIN).

4. Arbeite langsam und kontrolliere
jede Stelle.

a) 24 + 8 — JA, wir
miissen biindeln! (Einer:
4+8=12>9)

b) 37 - 5 — NEIN, kein
Tausch notig. (Einer: 7 -
5 =2, genug Einer)

C) 42 - 6 — JA, wir
mussen entbiindeln!
(Einer: 2 - 6, nicht genug
Einer)

Das Kind erkennt allein
durch Analyse der
Einerziffern, ob ein
Ubertrag stattfindet.

Die Lehrkraft beobachtet,
ob das Kind:

1. die Einerstellen richtig
analysiert, bevor es
rechnet;

2. den Unterschied
zwischen Biindeln (Addition
Uiber 9) und Entbiindeln
(Subtraktion, wenn der
obere Einer kleiner ist)
versteht;

3. JA/NEIN korrekt
ankreuzt;

4. die Entscheidung
begriinden kann (,,weil 4 +
8 mehr als 9 ist“).
Besonders achten auf
Kinder, die Biindeln und
Entbiindeln verwechseln
oder die Einerstelle nicht

« Arbeitsblatt

« Buntstifte

o Zur Unterstiitzung:
Dienes-Material
(Zehnerstangen und
Einerwiirfel)

« Optional:
Stellenwerttafel als
visuelle Hilfe

« Die Aufgaben sollten klar und mit
ausreichend Platz zum Ankreuzen sein.
« Anweisungen kurz halten und direkt
Uber der Aufgabe platzieren.

« Bei Leseschwierigkeiten die
Anweisungen laut vorlesen.
Unterstiitzung: Dienes-Material
(Zehnerstangen und Einerwiirfel)
bereitstellen. Das Kind legt die Zahlen
konkret und tauscht sichtbar.
Partnerarbeit ermoglichen.
Herausforderung: Das Kind formuliert
eine eigene Erklarung fir jede
Teilaufgabe. Oder erfindet eine eigene
Aufgabe, bei der gebiindelt/entbiindelt
werden muss.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Einer).

in die Denkbox.

und notiere es in der
Ausleihbox.

links und trage das
Ergebnis ein.

Ubertrage.

Stellenwerttafeln (Zehner
unter Zehner, Einer unter

2. Bei der Addition: Denke
an den Zehneribergang
und schreibe den Ubertrag

3. Bei der Subtraktion:

Leihe rechtzeitig 10 Einer
vom Zehner-Nachbarn aus

4. Rechne von rechts nach

5. Kontrolliere am Ende
Stellenwertstruktur und

die Zehnerstelle).
b) Entbindeln: 43
-8 =235 (1 Zehner
wird zu 10 Einern
ausgeliehen).

Das Kind halt die
Stellenwertstruktur
ein, nutzt die
Denk-/Ausleihbox
en richtig und
berechnet korrekt.

Kind:

1. die
Stellenwertstruktur
einhalt (Einer unter
Einer, Zehner unter
Zehner);

2. den Ubertrag bei
der Addition richtig
in die Denkbox
schreibt;

3. bei der
Subtraktion
rechtzeitig ausleiht
und die Ausleihbox
nutzt;

4. von rechts nach
links rechnet;

5. das Endergebnis
korrekt eintragt.
Besonders achten
auf Kinder, die
Stellen
vertauschen, den
Ubertrag vergessen
oder ohne
Ausleihen
subtrahieren.

 Zur Unterstutzung:

farbige
Stellenwerttafeln
(Zehner blau, Einer
rot)

* Optional:
Dienes-Material
zum Nachlegen

prufen.
Anweisung an die Schiiler Erwartete Beobachtungsschw Materialien / Methodische Empfehlungen
Antwort erpunkt Ressourcen
1. Schreibe die Zahlen a) Bundeln: 26 + 7 | Die Lehrkraft * Arbeitsblatt « Stellenwerttafeln farblich
richtig untereinander in die | = 33 (Ubertrag 1 in | beobachtet, ob das | ¢ Bleistift markieren (Zehner blau, Einer

rot).

* Die erste Aufgabe
gemeinsam modellieren und
den Ubertrag/Ausleihprozess
laut denken.

* Lange Texte oder mehrere
Regeln in einer Zeile
vermeiden.

Unterstutzung: Farbige
Stellenwerttafeln und
Dienes-Material verwenden.
Mit der Lehrkraft Schritt fur
Schritt rechnen. Weniger
Aufgaben anbieten.
Herausforderung: Das Kind
erfindet eine eigene Aufgabe,
die zu einer dreistelligen Zahl
fuhrt. Oder rechnet ohne
Vorlage auf blankem Blatt.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Stufe 3

Anweisung an die Schiiler Erwartete Beobachtungsschw Materialien / Methodische Empfehlungen
Antwort erpunkt Ressourcen
1. Lése zuerst das Zahlenratsel: 32 - | Die Lehrkraft * Arbeitsblatt * Das Ratsel sollte klar und in

Zahlenratsel:

»Ich bin eine zweistellige
Zahl. Wenn du 9 zu mir
addierst, musst du
bliindeln. Meine neue Zahl
hat genau 3 Zehner und 2
Einer (32). Welche Zahl
war ich am Anfang?“

2. Schreibe die Antwort in
die Llcke.

3. Zeichne dann dein
Tausch-Monster nach den
Rechenregeln:

* Augen: Berechne 15 +
7 (denke an den
Zehneribergang!).

» Zahne: Berechne 22 -
6 (entbindle einen
Zehner!).

4. Trage die berechneten
Anzahlen ein und zeichne
das Monster.

5. Kontrolliere: Stimmen
die Zahlen mit den
Rechnungen uberein?

9 = 23 (Ich war die
Zahl 23).
Monster: Augen
15+7 =22,
Zahne 22 - 6 =
16.

Das Kind l6st das
Ratsel mit der
Umkehroperation
und Ubertragt die
berechneten
Werte fehlerfrei in
die Zeichnung.

beobachtet, ob das
Kind:

1. das Ratsel mit
der
Umkehroperation
(Subtraktion) 16st;
2. bei 15+ 7 den
Zehnerubergang
beachtet;

3. bei 22 - 6 korrekt
entblndelt;

4. die berechneten
Werte fehlerfrei in
die Zeichnung
Ubertragt;

5. selbststandig
arbeitet und zuvor
gelernte
Ubertragsstrategien
in einer neuen
Situation anwendet.
Besonders achten
auf Kinder, die das
Ratsel vorwarts
statt riickwarts
[6sen oder die
Ubertrage in den
Monster-Rechnung
en vergessen.

* Bleistift, Radierer
 Buntstifte

» Zur Unterstutzung:
Dienes-Material
oder
Stellenwerttafel

* Optional:
Beispiel-Monster-Bil
d

kindgerechter Sprache
formuliert sein.

* Der Zeichenbereich muss
ausreichend grof3 sein.

» Bei komplexeren Aufgaben
zuerst ein Beispiel gemeinsam
I6sen.

Unterstutzung: Das Ratsel
Schritt fir Schritt vorlesen und
mit Dienes-Material
nachlegen. Die
Monster-Rechnungen
gemeinsam rechnen.
Partnerhilfe anbieten.
Herausforderung: Bonusregel
fur Beine (z. B. 40 - 5). Das
Kind erfindet ein eigenes
Zahlenratsel mit
Bindeln/Entblindeln und lasst
es von einem Mitschuler
I6sen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.




*

* * x

* o K

owering 4,
D

Co-funded by X,
the European Union *

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.




the European Union

Co-funded by W
B, d

@
)

Klasse: Datum:

Willkommen bei der Stellenwert-Borse!

Name:

Was muss ich tun? Bendtigte Materialien
Schau dir die Plus- und
Minusaufgaben Buntstifte

genau an. Musst du zur Stellenwert-Bérse?
Prife die Einerstelle sorgfaltig und kreuze
die richtige Antwort an.

"Aufgabenbereich"

a) ADDITION: 24+ 8 — Haben wir mehr als 9 Einer? — Miissen wir 10 Einer gegen

1 Zehnerstange tauschen?
[ ]YES, we must biindeln! [ ]NO, no trading needed.

b) SUBTRAKTION: 37-5 — Gibt es genug Einer? — Miissen wir 1 Zehnerstange
gegen 10 Einer tauschen?
[ ]YES, we must unbiindeln! [ ] NO, no trading needed.

c) SUBTRAKTION: 42 -6 — Gibt es genug Einer? — Miissen wir 1 Zehnerstange
gegen 10 Einer tauschen?
[ ]YES, we must unbiindeln! [ ]NO, no trading needed.

Selbstkontrolle Teacher’s feedback

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Einkreisen)

¢
% N7

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Was muss @ ich tun? Benobtigte
Schreibe die \y ﬁ Zahlen richtig in Materialien:
die Stellenwerttafeln.
Denke daran, bei der Addition den Zehner
zu Ubertragen und bei der Subtraktion 10
Einer vom Zehner-Nachbarn auszuleihen!

Bleistift.

"Aufgabenbereich"
a) BUNDELN (Addition): b) ENTBUNDELN (Subtraktion):
26+7= 43 -8 =
text
[T] [O] [T] [O]
2 6 4 3
+ 7 } 8
Ubertragsbox: [ ] Ausleihbox: [ ]
[ 111 [ 111
Selbstkontrolle Teacher’s feedback

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit
uberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Einkreisen)

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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AUFGABE 3: | Was muss ich tun? Benotigte
Tricky Lose zuerst das Zahlenratsel. Materialien: Bleistift,
Zahlenritsel | Zeichne dann dein eigenes Radierer und
& dein Tausch-Monster nach den Rechenregeln! Buntstifte.
Tausch-Mon
ster
"Aufgabenbereich"

1. I am a two-digit number. When you add 9 to me, you must bindeln. My new number has
exactly 3 tens and 2 ones (32).
Welche Zahl war ich am Anfang?

Answer: Ich war die Zahl

[ Grolier leerer Rahmen zum Zeichnen des Tausch-Monsters ]

Regeln fir dein Monster:

Augen: Berechne 15 + 7. Denke an den ZehnerUbergang!
Dein Monster hat genau Augen.
Teeth: Calculate 22 - 6. Unbundeln one ten!

Dein Monster hat genau Zahne.

Selbstkontrolle Teacher’s feedback

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit
uberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Einkreisen)

(cad) .
[1.'-_4*/] REEYS

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



UNTERRICHTSPLAN

Pirateninsel: Teilen und Aufteilen lernen!
KLASSE: 2. Klasse | FACHBEREICH: Arithmetik (Zahlen und Operationen)
FACH: Mathematik | UNTERRICHTSART: Wissensvermittlung und erste Anwendung

DAUER: 40 + 40 Minuten (2 Unterrichtsstunden)
Worksheet: Pirate Island — Learning to Share and Divide!

Teil I: Lernziele und Kompetenzen

Lernziel

Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen das Grundprinzip der Division. Durch handelnde Aktivitaten und Zeichnungen kénnen
sie zwischen gerechtem Teilen (,,eins fur dich, eins fiir dich“) und Aufteilen in feste Gruppen unterscheiden. Sie kbnnen
Rechengeschichten in Divisionsgleichungen mit dem Divisionszeichen : Gibersetzen.

Operationalisierte Lernziele

LO1: Unterscheiden zwischen gerechtem Teilen und Aufteilen anhand konkreter Rechengeschichten.
LO2: Stellen Divisionsaufgaben mit Plattchen oder Zeichnungen dar und bestimmen das Ergebnis.
LO3: Schreiben Divisionsgleichungen mathematisch korrekt mit dem Divisionszeichen :.

LO4: Losen inverse Ratsel (Halbieren/Verdoppeln) und setzen die Ergebnisse kreativ in ein Modell (Das Divisions-Monster) um.

Teil 1l: Didaktisch-methodische Orientierung

Methoden und Techniken: Storytelling (Die Pirateninsel), Klassengesprach, haptische Demonstration (Arbeiten mit Plattchen),
Gamification (Das Spiel: ,Die gerechten Piraten”).

Materialien: Plattchen fir jedes Kind, Bildkarten von Piraten, Hunden, Knochen und Goldmiinzen fir die Tafel, Arbeitsblatter.

Sozialformen: Frontalunterricht (Einfihrung im Plenum), Partnerarbeit (Plattchen legen), Einzelarbeit (Arbeitsblatt).

Teil lll: Unterrichtsverlauf (Tabellenmodell)

Phase Ziel Inhalt Methode Medien Sozialform Dauer
1. Einleitung & — Sicherung der Gesprach — F 5 Min
Organisation Klassenordnung.

Die Schiiler

bereiten Stifte,

Radierer,

Buntstifte und
Plattchen vor.

2. Motivation & — Piratengeschichte: Storytelling / Bildkarten an der F 5 Min
Einstieg ,Kapt’n Hook hat Problemstellung Tafel

16 Goldmiinzen

auf der

Pirateninsel

gefunden und
mochte sie gerecht
unter seinen 4
Piraten teilen. Wie
gehen wir vor,
damit niemand
bose wird?“




3. Zielorientierung

Anklndigung der
Reise zur
,Pirateninsel”.
Heute lernen wir
gerechtes Teilen
und Aufteilen und
lernen das neue
Rechenzeichen
kennen: das
Divisionszeichen :.

Lehrervortrag

5 Min

4. Aktivierung des
Vorwissens

Lo1

Kurze
Wiederholung:
Was bedeutet
,gerecht
halbieren“? (z. B.
10 Murmeln
zwischen 2
Kindern teilen —
jeder bekommt
gleich viele).

Impuls /
Kopfrechnen

Plattchen

5 Min

5.
Erarbeitungsphase

L01, LO2, LO3

1. TEILEN: 10
Knochen werden
gerecht zwischen 2
Hunden geteilt.
Eins nach dem
anderen legen:
eins fur dich, eins
far dich...”
Ergebnis: 5
Knochen pro
Hund.

2. AUFTEILEN: 15
Fische sollen in
Aquarien. Genau 5
Fische pro
Aquarium. Wir
bilden Gruppen
von 5 und zdhlen
die Aquarien.
Ergebnis: 3
Gruppen.
Einfihrung der
Schreibweise: 16 :
4=4und20:5=
4.

Demonstration &
haptisches
Erkunden

Plattchen,
Tafelbilder

30 Min

6. Sicherung /
Anwendung

LO3, LO4

Die Schilerinnen
und Schiler
bearbeiten das
Arbeitsblatt
,Pirate Island:
Learning to Share
and Divide!“. Die
Ubungen sind in
drei
Schwierigkeitsstufe
n strukturiert.

Selbststandige
Anwendung

Arbeitsblatter

20 Min

7. Abschluss &
Hausaufgabe

Zusammenfassung
: Ein Kind erklart
den Unterschied:
Beim Teilen geben
wir jedem
Empfanger
nacheinander
einen Gegenstand;
beim Aufteilen
suchen wir die
Anzahl der
vollstéandigen
Gruppen.
Hausaufgabe: Das
Divisions-Monster

Zusammenfassung

Tafel / Arbeitsblatt

10 Min




auf dem
Arbeitsblatt fertig
zeichnen.

Teil IV: Arbeitsblatt-Vorlage

Arbeitsblatt: ,Pirate Island: Learning to Share and Divide!”

Das Arbeitsblatt ist in drei Schwierigkeitsstufen aufgebaut.

STUFE 1: Gerechte Verteilung — Teilen oder Aufteilen? (Leicht)

a) TEILEN: 10 Knochen werden gerecht zwischen 2 Hunden verteilt. Zeichne Linien!

b) AUFTEILEN: 15 Fische sollen in Aquarien. Genau 5 Fische pro Aquarium. Kreise Gruppen von 5!

STUFE 2: Rechengeschichten libersetzen (Mittel)

a) PIRATENGOLD: 16 Goldmiinzen werden gerecht unter 4 Piraten geteilt. Wie viele Miinzen bekommt jeder?

b) MURMELN: 20 Murmeln werden verpackt. Genau 5 Murmeln passen in jede Tlte. Wie viele Tuten brauchst du?
STUFE 3: Tricky Divisionsratsel und dein Divisions-Monster (Schwer)

Zahlenratsel: Ich bin eine Zahl. Wenn du mich durch 2 teilst (gerecht halbierst), ergibt sich genau 8. Welche Zahl bin ich?

Kreativteil: Augen = 18 : 3 = 6 pro Kopf; Arme=10:2=5

Abkiirzungen: F: Frontal | I: Einzelarbeit | P: Partnerarbeit
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Klasse: 2. Klasse
Thema: Einfiihrung in die Division - Teilen und Aufteilen im Zahlenraum bis 20 (The Pirate Island: Learning to
Group and Share!)
Lernziel(e):

 Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen handlungsorientiert den Unterschied zwischen den beiden
Grundkonzepten der Division - gerechtes Teilen und Aufteilen in gleich groBe Gruppen - und wenden sie an.

« Sie libersetzen einfache Rechengeschichten in formale Divisionsgleichungen mit dem Divisionszeichen (:) und

losen sie.

« Sie losen einfache Divisionsaufgaben mit der Umkehroperation (Multiplikation) und iibertragen die
Verteilungsergebnisse prazise in eine kreative Zeichnung.
Das Arbeitsblatt wurde erstellt von: GEDONSOFT GMBH

Stufe 1

Anweisung an die Schiiler

Erwartete
Antwort

Beobachtungsschw
erpunkt

Materialien /
Ressourcen

Methodische Empfehlungen

1. Schau dir die Rechengeschichten
auf der Insel genau an.

2. Entscheide, ob wir Gegenstande
gerecht unter Empfangern verteilen
(Teilen) oder in gleich groBe
Gruppen stecken (Aufteilen).

3. Kreuze das richtige Kastchen an:

a) 10 Knochen werden gerecht
zwischen 2 Hunden geteilt.

b) 15 Fische sollen in Aquarien.
Genau 5 Fische kommen in jedes
Becken.

4. Arbeite sorgfaltig und kontrolliere
deine Entscheidung.

a) TEILEN: JA, wir TEILEN
- eins fir dich, eins fir
dich...

b) AUFTEILEN: JA, wir
TEILEN AUF - wir finden
die Anzahl der Gruppen.
Das Kind identifiziert
anhand der
Problembeschreibung und
visuellen Unterstiitzung
korrekt das
Divisionskonzept (Teilen
oder Aufteilen).

Die Lehrkraft beobachtet,
ob das Kind:

1. den Unterschied
zwischen Teilen
(Empfanger bekommen
nacheinander) und
Aufteilen (feste
GruppengroBe) erkennt;

2. die richtige
Entscheidung anhand der
Geschichte trifft;

3. die visuellen Hinweise
(Linien zeichnen / Gruppen
einkreisen) nutzt;

4. die Entscheidung
einfach begriinden kann.
Besonders achten auf
Kinder, die Teilen und
Aufteilen verwechseln oder
die Geschichte nicht auf

« Arbeitsblatt

« Bunte Malstifte

o Zur Unterstiitzung: echte
Gegenstande (z. B. 10
Holzknochen, 15
Spielsteine)

« Optional: Bildkarten zu
Teilen und Aufteilen

« Die Geschichten sollten kurz, klar und
mit deutlichem visuellen Bezug sein.

« Anweisungen direkt Giber der Aufgabe
platzieren.

« Bei Leseschwierigkeiten die
Geschichten laut vorlesen.
Unterstutzung: Bei rein visuellem
Unverstandnis echte Gegenstande (z. B.
10 Holzknochen) zum physischen
Verteilen geben. Partnerarbeit
ermoglichen.

Herausforderung: Das Kind erzahlt eine
eigene kurze Rechengeschichte und
entscheidet, ob Teilen oder Aufteilen
vorliegt.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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das Konzept beziehen.

Anweisung an die Schiiler Erwartete Beobachtungsschw Materialien / Methodische Empfehlungen
Antwort erpunkt Ressourcen
1. Ubersetze die a) Die Lehrkraft * Arbeitsblatt + Das Divisionszeichen (:)
Piratengeschichten in eine | PIRATENGOLD: beobachtet, ob das | « Bleistift noch einmal explizit als
richtige Divisionsaufgabe 16 : 4 =4 (jeder Kind: » Zahlplattchen / Symbol fir , Teilen/Aufteilen”
mit dem Zeichen (:). Pirat bekommt 4 1. die Zahlen aus Spielsteine erklaren.
2. Nutze deine Mdiinzen). dem Text richtig in * Optional: * Die erste Aufgabe
Zahlplattchen am Platz, b) MURMELN: 20 | die Divisionszeichen-Ka | gemeinsam modellieren und
um die richtige Antwortzu | :5=4 (du Divisionsgleichung | rte als visuelle Hilfe | mit Plattchen legen.
finden. brauchst 4 Titen). [ Gbernimmt; * Lange Texte vermeiden.
3. Schreibe die Gleichung | Das Kind tragt die | 2. das Unterstlitzung: Das
vollstandig auf: Zahlenwerte Divisionszeichen (:) Divisionszeichen als Symbol
a) 16 Goldmuinzen korrekt in die korrekt verwendet; erklaren. Mit konkreten
werden gerecht unter 4 Struktur einer 3. im Zahlenraum Plattchen legen lassen. Mit
Piraten geteilt. Wie viele Divisionsgleichung | bis 20 der Lehrkraft Schritt fur Schritt
Minzen bekommt jeder? ein und beherrscht | grundlegende arbeiten.
b) 20 Murmeln werden grundlegende Divisionen lésen Herausforderung: Was ware,

verpackt. Genau 5 Divisionstechniken | kann; wenn es 20 statt 16
Murmeln passen in jede im Zahlenraum bis | 4. Zahlplattchen Goldmiinzen gabe? Das Kind
Tute. Wie viele Tlten 20. sinnvoll einsetzt; erfindet eine eigene
brauchst du? 5. das Ergebnis Piratengeschichte und
4. Kontrolliere deine Uberprift. schreibt die
Gleichungen und Besonders achten Divisionsgleichung.
Ergebnisse. auf Kinder, die

Dividend und

Divisor vertauschen

oder das Ergebnis

nicht mit Plattchen

kontrollieren.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Stufe 3

Anweisung an die Schiiler Erwartete Beobachtungsschw Materialien / Methodische Empfehlungen
Antwort erpunkt Ressourcen
1. Lo6se zuerst das Divisionsratsel: Ich | Die Lehrkraft * Arbeitsblatt * Das Ratsel sollte klar und in

mathematische
Divisionsratsel:

,lch bin eine Zahl. Wenn
du mich durch 2 teilst
(gerecht halftest), ergibt
sich genau 8. Welche Zahl
bin ich?“

2. Schreibe die Antwort in
die Llcke.

3. Zeichne dann dein
Teiler-Monster nach den
Rechenregeln:

* Augen: Das Monster
hat insgesamt 18 Augen.
Sie werden gerecht auf 3
Kdpfe verteilt. Berechne 18
1 3.

* Arme: Zeichne eine
Anzahl von Armen, die
genau dem Ergebnis von
10 : 2 entspricht.

4. Trage die berechneten
Anzahlen ein und zeichne
das Monster.

5. Kontrolliere: Stimmen
die Zahlen mit den
Rechnungen lberein?

war die Zahl 16,
weil 8 x 2 =16
(oder 16 : 2 = 8).
Monster: Augen
pro Kopf 18 : 3 =
6, Arme 10: 2 = 5.
Das Kind nutzt die
Umkehroperation
(Multiplikation), um
das Ratsel
ruckwarts zu
[6sen, und
Ubertragt die
berechneten
Werte fehlerfrei in
die Zeichnung.

beobachtet, ob das
Kind:

1. die
Umkehroperation
(Multiplikation)
nutzt, um das
Divisionsratsel
rickwarts zu l6sen;
2.18:3und10:2
korrekt berechnet;
3. die berechneten
Werte fehlerfrei in
die
Monsterzeichnung
Ubertragt;

4. selbststandig
arbeitet und zuvor
gelernte
Divisionsstrategien
in einer neuen
Situation anwendet;
5. seine Lésung
begriinden kann.
Besonders achten
auf Kinder, die das
Ratsel vorwarts
statt rickwarts
I6sen oder die
Ergebnisse nicht in
die Zeichnung
Ubernehmen.

* Bleistift, Radierer
* Buntstifte

 Zur Unterstutzung:
Zahlplattchen

* Optional:
Beispiel-Monster-Bil
d

kindgerechter Sprache
formuliert sein.

* Der Zeichenbereich muss
ausreichend grol} sein.

* Bei komplexeren Aufgaben
zuerst ein Beispiel gemeinsam
I6sen.

Unterstutzung: Bei Verwirrung
3 Kreise an die Tafel zeichnen
und 18 Punkte verteilen. Mit
Plattchen legen. Partnerhilfe
anbieten.

Herausforderung:
Bonusaufgabe flir Beine (z. B.
12 : 3). Das Kind erfindet ein
eigenes Divisionsratsel und
Iasst es von einem Mitschuler
I6sen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Pirateninsel: Teilen und Aufteilen lernen!

Was muss ich tun?

Schau dir die

Rechengeschichten auf der Insel genau
an. Entscheide, ob wir Gegenstande
gerecht unter Empfangern verteilen (Teilen)
oder in gleich grofde Gruppen stecken
(Aufteilen). Kreuze das richtige Kastchen
an.

Materialien?
Malstifte.

Benotigte
Bunte

Aufgabenbereich

a) TEILEN: 10 Knochen werden gerecht zwischen 2 Hunden geteilt. Zeichne Linien!
Was machen wir hier?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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[ 1JA, wir TEILEN - eins fir dich, eins fiir dich...
[ 1NEIN, wir bilden gleich groflte Gruppen.

b) AUFTEILEN: 15 Fische sollen in Aquarien. Genau 5 Fische kommen in jedes Becken.
Kreise Gruppen von 5!

Was machen wir hier?

[ TJA, wir TEILEN AUF — wir finden die Anzahl der Gruppen.

[ 1 NEIN, wir geben jedem Empfanger nacheinander einen Gegenstand.

Selbstkontrolle Teacher’s Comment

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Bitte einkreisen):

ich tun? Benoétigte
Materialien?
Bleistift.

) Was muss
Ubersetze die

Piratengeschichten in richtige
Divisionsaufgaben (:). Nutze deine
Plattchen, um die richtige Antwort zu finden!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

Aufgabenbereich

a) PIRATENGOLD: 16 Goldmunzen werden gerecht unter 4 Piraten geteilt.
Wie viele Miinzen bekommt jeder Pirat?

b) MURMELN: 20 Murmeln werden verpackt. Genau 5 Murmeln passen in jede Tite.
Wie viele Tuten brauchst du?

Selbstkontrolle Teacher’s Comment

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit
uberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Bitte einkreisen):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Was muss @i ich tun? Bendtigte
Lose zuerst \g#»— </ das mathematische | Materialien?

Divisionsratsel. Bleistift, Radierer
Zeichne dann dein eigenes Teiler-Monster und Buntstifte.

nach den genauen Rechenregeln!

1. Ich bin eine Zahl. Wenn du mich durch 2 teilst (gerecht hilftest), ergibt sich genau 8.
Welche Zahl bin ich?

Answer: Ich war die Zahl

[GroBier freier Platz zum Zeichnen deines Teiler-Monsters]

e _ . s .

Now it’s your turn!

Regeln fiir dein Monster:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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e Berechne die Anzahl der AUGEN: Das Monster hat insgesamt 18 Augen. Sie
werden gerecht auf 3 Kopfe verteilt. Zeichne das Monster! Jeder Kopf hat genau
Augen. (Tipp: Berechne 18 : 3)
e Berechne die Anzahl der ARME: Zeichne das Monster mit einer Anzahl von
Armen, die genau dem Ergebnis von 10 : 2 entspricht. Dein Monster hat genau
Arme.

Selbstkontrolle Teacher’s Comment

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit
uberpriift.

Wie habe ich mich geschlagen? (Bitte einkreisen):

.

D\ #
(=i ) Qi

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Unterrichtsplan

Datum: ...

Klasse: 2

Lernbereich: Mathematik und Naturwissenschaften

Einheit: Kleine Entdecker — Geometrische Formen und Korper

Thema: Geometrische Korper (Wiirfel, Quader, Kegel, Kugel, Zylinder)
Unterrichtsart: Erwerb neuer Kenntnisse

Spezifische Kompetenzen:

2.2. Einfache Merkmale ebener Figuren und geometrischer Korper in verschiedenen Zusammenhangen erkennen;

Operative Ziele:
O1: Geometrische Korper (Wiirfel, Quader, Kugel, Zylinder, Kegel) anhand der Materialien oder Bildkarten erkennen.

02: Die gezeigten Korper mit der richtigen Fachsprache benennen.
03: Gelernte Korper mit Alltagsgegenstinden verkniipfen (z. B. Kugel — Ball, Zylinder — Glas/Dose, Wiirfel — Wiirfelspiel, Kegel — Eistiite).
O4: Einfache Eigenschaften nennen (ebene Flichen, gekriimmte Flachen, gleiten oder rollen).

O5: Korper mit den Materialien nach Anleitung bauen

Elemente der Unterrichtsstrategie



Methoden: Gesprich, Erklirung, Beobachtung, Ubung, Demonstration, Problematisierung

Mittel: farbige Késten (rot und griin), Karten, geometrische Korper, reale Gegenstinde, Heft, Briefumschlag, Umschldge mit Plédttchen (Bilder
und Infos), Stiabe, Knete, ein Modelll, https://learningapps.org/, Arbeitsblatt.

Sozialformen: whole-class activity, individual

Dauer: 50 Minuten

Op Unterrichtsstrategien
Unterrichtsphasen . Lerninhalt Organization Bewertung Time
Methoden Means
ob. F [G]|1
1. Organisatorischer Material vorbereiten: Arbeitsblédtter und X 2 min
N Schreibzeug. 5
Einstieg Eine passengde Lernumgebung schaffen. Gesprich
2. Als Uberraschung werden zwei Roter Kasten Systematische 4 min
Aufmerksamkeitsimp | O1 geheimnisvolle Kédsten gezeigt (rot und Gesprich Griiner Kasten Beobachtung des
uls griin): Erklarung Ball X Schiilerverhaltens
03 - der rote Kasten (quaderformig) enthalt: Zauberwiirfel
einen Ball, einen Zauberwiirfel, eine Dose Partyhut
und einen Partyhut. Dose
- der griine Kasten enthélt Geometrische
Kunststoffkorper (Wiirfel, Quader, Kugel, Korper

Zylinder, Kegel).



https://learningapps.org/

Die Kinder merken, dass die Gegenstdnde
im roten Kasten dieselbe Form haben wie
die Korper im griinen.

3. Thema und Ziele
bekannt geben

Im griinen Kasten liegt auBerdem ein
Umschlag mit einem Brief: “Hallo! Ich
heifle Mat! Ich habe euch diesen Brief und
diese Geschenke geschickt. Heute lernt ihr
geometrische Korper. Geometrie ist
klasse! Lasst uns gemeinsam lernen!”

Thema und Ziele werden genannt. Die
Kinder lernen Wiirfel, Quader, Kugel,
Kegel und Zylinder — Formen aus den
farbigen Kisten.

Der Titel kommt an die Tafel und ins
Heft.

Gespriach

2 min

4. Wiederholung

Das geschieht durch ein Spiel mit der App
https://learningapps.org/. Die  Kinder
erkennen ebene Figuren und nennen
Merkmale. Das Spiel frischt das Wissen
vor den rdaumlichen Koérpern auf.

https://learningapps.org/display?v=ptwmd
78sc26

Gesprich
Demonstration
Spiel

Erklarung

die App
LearningApps
Smartboard

Systematische
Beobachtung des
Schiilerverhaltens

Schiilerantworten

Smin



https://learningapps.org/
https://learningapps.org/display?v=ptwmd78sc26
https://learningapps.org/display?v=ptwmd78sc26

5. Lernlenkung

Ol
02
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Jedes Kind erhdlt einen Umschlag mit
Pliattchen zu Wiirfel, Quader, Kegel,
Zylinder und Kugel sowie Informationen.
An der Tafel ist ein Bild aller Korper.
Wihrend die Kinder die Teile erkennen,
werden Details projiziert.

Nacheinander holen die Kinder das
genannte Pldttchen. Sie benennen den
Korper, untersuchen ihn und finden
Alltagsgegenstdnde derselben Form.

Das Netz des Korpers wird ebenfalls
gezeigt.

Die Kinder kleben Infobilder und
Korperbilder ins Heft.

Gesprich
Erkldrung
Ubung

Demonstration

Umschlage
Plattchen mit
Korperbild
Tokens
containing
information

Interactive
screen

Systematische
Beobachtung des
Schiilerverhaltens

Schiilerantworten

20

6. Leistungsfestigung
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Die Kinder erhalten ein Arbeitsblatt mit
Ubungen. (Anlage 1)

1. Benenne jeden Korper im Bild

2. Zéahle die Korper und schreibe die
Anzahl in die Tabelle.

3. Ordne jedem Korper sein Netz zu.
4. Fille die Punkte aus.

5. Male nur die geometrischen Korper
an.

6. Lose die Ubungen.

Gesprich
Erkldrung
Ubung
Problematisat
ion

Smartboard

Arbeitsblatt

Systematische
Beobachtung des
Schiilerverhaltens

Schiilerantworten

Miindliche
Wiirdigung

10 min




7 Sicherung und 05 Die Kinder bekommen Stibe und Knete. Gesprich Stibe Systematische 5 min
Transfer Sie bauen einen Wiirfel und einen Quader | Erklérung Knete Beobachtung des
und stellen sie auf einem Modelll aus — Ubung Modell Schiilerverhaltens
Ein Geschenk fiir Freund Mat.
— -~
Schiilerantworten
Miindliche
Wiirdigung
)\ B,
8. Abschluss Miindliches Feedback zur Mitarbeit. Die | Gespriach Smartboard Miindliche 2 min
Kinder sollen Alltagsgegenstinde in Form Wiirdigung

von Wiirfel, Quader, Kugel, Zylinder,
Kegel fiir die nichste Stunde notieren.

ANLAGE 1




ARBEITSBLATT
GEOMETRISCHE KORPER

1. Schreibe die Namen der gelernten Korper.

el ]

Wiirfel =
Quader =
Kugeln =
Zylinder =
Kegel =

3. Fiille mit einem Wort aus der Liste: Wiirfel
Kugel, Zylinder, Kegel.




a) Ein Korper, der in jede Richtung dreht und keine Ecken hat, hei3t ...............c....cceee.

b) Manchmal gibt es Eis in eIner ICKEIEN ..........ccoiiiiiiiiiiiiciie et evee e

c¢) Die Schachtel mit lauter gleichen Quadraten 1St 1N ........ccceeeiiiiriiieiiiieiee e

d) Eine Klebetube oder ein G1as SICHt QUS WIE ©IMN .......ccccuiiiieiiiiiiiiieeeciiee e et e et ee e et e e eetaeeeeebaeeesasaeeesssaeeesssaeeeensseeeennnns

4. Male nur die geometrischen Korper an:

5. Lose die _ . -_____-:. - Ubungen in den Figuren
und ordne die I.'r Ergebnisse auf- und
absteigend: / /\

A 1Y L)

et

L]

(33+249) -9x

A

P
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2. Klasse

THEMA: Lésen von Aufgaben mit kombinierten Rechenoperationen (Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division)

LERNZIELE:

e Die korrekten mathematischen Rechenarten anhand spezifischer Formulierungen identifizieren (,X-mal so viele*, ,die
Haélfte*, ,dreimal so viel*).

e Aufgaben mit mindestens zwei Rechenoperationen unterschiedlicher Rangfolge (Punkt- vor Strichrechnung) I16sen.

e Logisches Denken anwenden, um unbekannte Werte aus einer gegebenen Gesamtzahl abzuleiten.

ENTWICKELT VON: LTGM

Niveau 1
Spalte Details & Beschreibungen

Lies die Aufgabe aufmerksam durch, bis du die Geschichte und den Ablauf genau verstanden hast.
Arbeitsanweisung fur Markiere die gegebenen Informationen in einer Farbe und die Fragestellung in einer anderen Farbe.
Schiiler Denke Schritt fur Schritt: Berechne zuerst die Anzahl der Jungen und erklare in eigenen Worten, was

du herausgefunden hast.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

Lése die Aufgabe mit der passenden Rechenart, um die Gesamtzahl zu finden, und schreibe den
vollstandigen Antwortsatz auf.

AUFGABE 1

+ Schritt 1 (Tulpen): 3 x9 =27 (Tulpen) 3 x9 = 27 (Tulpen)
+ Schritt 2 (Hyazinthen): 2 x5 =10 (Hyazinthen) 2 x 5 = 10 (Hyazinthen)
+ Schritt 3 (Gesamtzahl): 27 4+ 10 = 37 (Blumen) 27 + 10 = 37 (Blumen)

» Antwortsatz: Oma hat insgesamt 37 Blumen gepflanzt.

(Optional fiir Fortgeschrittene in einer Zeile: 3 % 9 +2 %5 =27 + 10 = 37 Blumen

Erwartete Antwort 3x94+2x5=27+10=37 Blumen)

AUFGABE 2
- Schritt 1 (Jungen auf Inlinern); 12:3 =4 (Jungen) 12:3 = 4 (Jungen)

« Schritt 2 (Kinder insgesamt): 124+4 =16 (Kinder) 124+ 4 =16 (Kinder)

* Antwortsatz: Es sind insgesamt 16 Kinder im Park.

AUFGABE 3
« Schritt 1 (Apfel): 4 x 8 =32 (Apfel) 4 x 8 = 32 (Apfel)

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Details & Beschreibungen

+ Schritt 2 (Birmen): 3 x9 =27 (Birnen) 3 x 9 = 27 (Birnen)
+ Schritt 3 (Obst insgesamt): 32 + 27 = 59 (Frlchte) 32 + 27 = 59 (Frlchte)

» Antwortsatz: Im Obstgarten gibt es 59 Frichte.
(Optional in einer Zeile: 4x8+3x9=32+27=059Frichte4x8+3x9=32+4+27=59 Frl'.]chte)
AUFGABE 4

- Schritt 1 (Matthias' Luftballons): 8 x 3 = 24 (Luftballons) 8 x 3 = 24 (Luftballons)

« Schritt 2 (Anas Luftballons): 24 x 2 =48 (LUﬂba"OHS) 24 X2 =48 (LUﬂba"UnS) (Oder 24 + 24 =48
244+ 24 = 48)

+ Schritt 3 (Gesamtzahl): 8 + 24 + 48 = 80 (Luftballons) 8 + 24 + 48 = 80 (Luftballons)
» Antwortsatz: Die drei Kinder haben zusammen 80 Luftballons.

Die Fahigkeit, die Struktur einer Multiplikationsaufgabe im Text zu erkennen (z. B. ,Reihen von je...)
und die Gesamtsumme korrekt zu berechnen.

Verstandnis des mathematischen Wortschatzes: Die Fahigkeit des Schilers, den Ausdruck ,3-mal
weniger” korrekt mit der Division zu verknupfen.

Strukturiertes Denken: Das Erkennen, dass es sich um eine zusammengesetzte Aufgabe (zwei
aufeinanderfolgende Schritte) handelt, und das Einstellen der Arbeit vor dem zweiten Schritt zu
vermeiden.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Materialien / Ressourcen

Methodische
Empfehlungen

Niveau 2

Details & Beschreibungen

Rechengenauigkeit: Korrekte Ausfiihrung der Division (1213 12:3)

12 +412 -I—4)'

Formulierung der Lésung: Klare Erklarungen zu jedem Schritt sowie das vollstandige Ausformulieren
des Antwortsatzes.

und der anschlielienden Addition (

Arbeitsblatt, farbige Plattchen zur Simulation von Blumenreihen, interaktiver Bildschirm, digitale
Prasentation mit animierten Aufgaben.

Schulern mit Schwierigkeiten anbieten, die Rechenoperation vor dem Aufschreiben zu zeichnen. Fir
Leistungsstarkere kann eine dritte Blumenart erganzt werden.

Als Zusatzherausforderung fragen: ,Wie viele Tulpen gibt es mehr als Hyazinthen?*
Missverstandnisse vermeiden: Zweitklassler verwechseln haufig ,3-mal weniger” mit ,um 3
weniger®. Besprecht den Unterschied zwischen Division und Subtraktion vor der Einzelarbeit.
Visuelle Darstellung: Bei Hurden einfache Zeichnungen anleiten (z. B. 12 Kreise fir Madchen
zeichnen und in 3er-Gruppen einteilen, um die Anzahl der Jungen zu bestimmen).

Losungswege begleiten: Beim Losen beobachten und mit Leitfragen unterstutzen (,Was hast du mit
dieser Rechnung herausgefunden?“ oder ,Hast du die Frage im Text schon vollstédndig
beantwortet?*).

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

Erwartete Antwort

Details & Beschreibungen

Lies die vorgegebenen Aufgaben aufmerksam durch.

Bestimme die gegebenen Daten der Aufgabe und schreibe sie auf.

Notiere alle Rechenschritte Ubersichtlich.

Lose die angegebenen Aufgaben unter Einhaltung der einzelnen Losungsschritte.

AUFGABE 1

+ Schritt 1 (Matthias): 8 x 3 = 24 (Luftballons) 8 x 3 = 24 (Luftballons)

+ Schritt 2 (Ana): 24 x 2 = 48 (Luftballons) 24 x 2 = 48 (Luftballons) (oder 24 + 24 =48
24 424 = 48)

+ Schritt 3 (Gesamtzahl): 8 + 24 + 48 = 80 (Luftballons) 8 + 24 + 48 = 80 (Luftballons)
» Antwortsatz: Die drei Kinder haben zusammen 80 Luftballons.

AUFGABE 2
+ Schritt 1 (Gedicht-Gruppe): 3 x 6 = 18 (Kinder) 3 x 6 = 18 (Kinder) (oder 6x3=186x3 = 18)
+ Schritt 2 (Tanz-Gruppe): 2x 11 =22 (Kinder) 2 x 11 = 22 (Kinder) (oder 11+ 11 =22

11+11=22)

+ Schritt 3 (Gesamtzahl): 18 + 22 = 40 (Kinder) 18 + 22 = 40 (Kinder)
» Antwortsatz: 40 Kinder nehmen am Programm teil.

AUFGABE 3

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Materialien / Ressourcen

Methodische
Empfehlungen

Details & Beschreibungen

) 5 x4 =20 (Blumen) 5 x 4 = 20 (Blumen)
7 x 3 =21 (Blumen) 7 x 3 = 21 (Blumen)

* Schritt 1 (Blumen in Korben

* Schritt 2 (Blumen in Vasen):
+ Schritt 3 (Gesamtzahl): 20 + 21 = 41 (Blumen) 20 4+ 21 = 41 (Blumen)

* Antwortsatz: Es wurden insgesamt 41 Blumen verwendet.

AUFGABE 4
+ Schritt 1 (Erste Schachtel): 3 x4 =12 (Pralinen) 3 x 4 = 12 (Pralinen)

« Schritt 2 (Zwelte Schachtel): 4x5=20 (Pralinen) 4x5=20 (Pralinen)

- Schritt 3 (Dritte Schachtel): 3 % 3 = 9 (Pralinen) 3 x3 =9 (Pralinen)

+ Schritt 4 (Gesamtzahl): 12+ 20+ 9 = 41 (Pralinen) 12 + 20 + 9 = 41 (Pralinen)

 Antwortsatz: Es sind insgesamt 41 Schokoladenpralinen.

Ein korrektes Verstandnis der Begriffe ,Halfte” (Division durch 2) und ,das Dreifache” (Multiplikation

mit 3) sowie das Einhalten der korrekten Reihenfolge der Rechenarten.
Korrekter Einsatz mathematischer Operationen und Einhalten der Lésungsschritte.

Arbeitsblatt mit einem in Spalten gegliederten Rechenbereich fur jeden Zwischenwert.

Ein kurzes ,Glossar” an der Tafel bereitstellen (z. B. Hélfte = 12 :2). Schnelle Schuler kdnnen
versuchen, die Gesamtlésung als eine einzige lange mathematische Gleichung aufzuschreiben.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Niveau 3

Spalte

Arbeitsanweisung fir
Schiiler

Erwartete Antwort

Details & Beschreibungen

Vor dem Losen den klaren Unterschied zwischen ,X-mal so viel“ und ,um X mehr/weniger*
besprechen und eigene Beispiele der Schuler abfragen.

Details & Beschreibungen

Der erhdhte Schwierigkeitsgrad zeigt sich besonders in Aufgabe 3.

Analysiere Aufgabe 3 mit den 100 Murmeln logisch: Wenn 72 Murmeln nicht weiB sind, bedeutet das,
dass diese 72 Murmeln zusammen grin und gelb sind. Wenn 78 nicht gelb sind, sind die restlichen
Murmeln weil und grin. Nutze die Subtraktion von der Gesamtzahl 100, um nacheinander die Anzahl
der weilen, gelben und grinen Murmeln zu bestimmen.

AUFGABE 1
- Schritt 1 (Summe): 138 + 267 = 405 138 + 267 = 405

- Schritt 2 (Produkt): 7 X8 =729 x8 =72

« Schritt 3 (Gesamtergebnis): 405 +72 =477 405 + 72 = 477

* Antwortsatz: Das Ergebnis lautet 477.

AUFGABE 2
 Schritt 1 (Erste Zahl); 20:2 = 10 20:2=10

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Details & Beschreibungen

- Schritt 2 (Zweite Zahl); ? X3 =279 x3 =27

- Schritt 3 (Dritte Zahl): 10 +27 =37 10 + 27 =37

« Schritt 4 (Summe der drei Zahlen): 10 +27+37=7410+27 +37 =74
» Antwortsatz: Die Summe der drei Zahlen betragt 74.

AUFGABE 3

* Logik: Zieht man die nicht-weil3en Murmeln (grun + gelb = 72) von den 100 Murmeln ab, bleiben die
weillen Murmeln Ubrig.

+ Schritt 1 (Weie Murmeln): 100 — 72 = 28 (weille Murmeln) 100 — 72 = 28 (weille Murmeln)

+ Schritt 2 (Gelbe Murmeln): 100 — 78 = 22 (gelbe Murmeln) 100 — 78 = 22 (gelbe Murmeln)

« Schritt 3 (GrUne Murmeln): 28+22=5028+22=50. 100 —50 =50 (gr[]ne Murmem)

100 — 50 = 50 (grune Murmein) (Schrittweise Subtraktion ebenfalls korrekt: 100 —28 —22 =50
100 —28 —22 = 50)

 Antwortsatz: In der Schachtel befinden sich 28 weilde, 50 grine und 22 gelbe Murmeln.

AUFGABE 4
+ Schritt 1 (Anzahl der Kinder): David + 4 Freunde = 5 Kinder 5 Kinder

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

t99

« Schritt 2 (Verbleibende Bonbons): Die grofite einstellige natlrliche Zahl is , also bleiben

9 Bonbons 9 Bonbons {ibrig.
« Schritt 3 (Genommene Bonbons): 3 X 4 = 20 (genommene Bonbons)

5 X 4 = 20 (genommene Bonbons)

« Schritt 4 (Urspriingliche Anzahl): 20 +9 = 29 (Bonbons) 20 + 9 = 29 (Bonbons)

» Antwortsatz: Zu Beginn waren 29 Bonbons in der Schachtel.

Beobachtungs-/ Die Fahigkeit, logische Verneinungen zur Bestimmung von Teilmengen zu nutzen, sowie die
Bewertungsfokus Genauigkeit beim Subtrahieren mit Zehnertibergang im Zahlenraum 0-100.

Materialien / Arbeitsblatt, einfache Mengendiagramme (Venn-Diagramme) zur Veranschaulichung der
Ressourcen Murmelgruppen.

Methodische Die komplexen Aufgaben kdnnen in Kleingruppen diskutiert werden. Die Schiler dazu anregen, ihre
Empfehlungen Rechenwege und Ergebnisse gegenseitig in Partnerarbeit zu Gberprifen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2. Klasse

THEMA: EinfUhrung in die Multiplikation: Wiederholte Addition, Gruppenbildung und einfache Einmaleins-Tabellen

LERNZIELE:

Die Faktoren einer Multiplikationsaufgabe anhand visueller Hilfsmittel (Bilder von Kirschen, Bananen oder Végeln)
identifizieren.

Wiederholte Additionen gleicher Summanden in Multiplikationsaufgaben umwandeln und das Ergebnis korrekt notieren.

Gleiche Summanden in einer Reihe von Additionen gruppieren, um die Berechnung der Summe zu erleichtern.

Einfache mathematische Berechnungen durchflihren, um die Produkte gegebener Faktoren zu finden.

Vorgegebene Zahlen in Produkte aus zwei Faktoren und anschliel’end in Produkte aus drei Faktoren zerlegen.

Einfache Sachaufgaben l6sen.

ENTWICKELT VON: LTGM

Niveau 1

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

Erwartete Antwort

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Details & Beschreibungen

Betrachte die Bilder (Kirschen, Bananen, Vdgel) und schreibe die Multiplikationsgleichung auf, die
der Anzahl der Gruppen und der Anzahl der Objekte in jeder Gruppe entspricht.

Wandle Aufgaben zur wiederholten Addition in Multiplikationsaufgaben um und berechne das
Ergebnis.

Gruppiere die gleichen Summanden und schreibe ihre Summe auf.

Fuhre die Berechnungen aus und schreibe die korrekte Antwort fir die Aufgaben mit den
vorgegebenen Faktoren auf.

Korrektes |dentifizieren der Faktoren in den Abbildungen.

Bilden von Gruppen mit einer gleichen Anzahl von Elementen und Aufschreiben der entsprechenden
Multiplikationsaufgabe.

Korrektes Losen von Multiplikationsaufgaben.

Die Fahigkeit zum Ubergang von einer konkret-anschaulichen Darstellung (Zeichnung) zum
mathematischen Symbol fur die Multiplikation.

Die Fahigkeit, ein Muster der wiederholten Addition in einer visuellen Darstellung zu erkennen.
Verstandnis fur den direkten Zusammenhang zwischen dem Addieren gleicher Summanden und der
Rechenoperation der Multiplikation.

Verstandnis dafur, dass der erste Faktor die Anzahl der Gruppen/Wiederholungen und der zweite
Faktor die GruppengrolRe darstellt.

Korrekte Verwendung der mathematischen Fachsprache.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

Arbeitsblatt 1, Stifte, unterstlitzendes Bildmaterial, Plattchen, konkrete Anschauungsmaterialien,

Materialien / Ressourcen interaktives Whiteboard, App: https://www.mathlearningcenter.org/apps.

Es wird empfohlen, Rechenplattchen oder reale Gegenstande zu verwenden, um zu demonstrieren,

Methodische dass das funfmalige Addieren der Zahl 8 langsamer ist als die direkte Berechnung.

Empfehlungen Betone das Lesen der Rechenoperation als ,8-mal 5°.

Der Schwerpunkt sollte darauf liegen zu zahlen, ,wie oft* eine Zahl wiederholt wird.

Niveau 2
Spalte Details & Beschreibungen
Berechne die Produkte fur die angegebenen Multiplikationsaufgaben (verschiedene
Einmaleins-Tabellen). )
Arbeitsanweisung fur Schau dir die Bilder an (Vogel, Kérbe mit Apfeln/Birnen) und schreibe die Losung zuerst als
Schiiler Summe gleicher Summanden und dann als Produkt auf.

Lose die Aufgabe mit den Végeln auf den Asten und schreibe die erforderliche Rechenoperation
Ubersichtlich auf.

Korrekte Ergebnisse fur die Produkte.

Erwartete Antwort Probleml6sung: Anzahl der Vogel.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

Das Ausmal3, in dem die Schiler das Einmaleins auswendig gelernt haben und anwenden kdnnen.
Beobachtungs-/ Die Fahigkeit, einen einfachen mathematischen Text (Sachaufgabe) in eine Multiplikationsaufgabe
Bewertungsfokus zu Ubersetzen.

Die korrekte Verwendung der mathematischen Fachsprache.

Arbeitsblatt, Bilder mit roten Végeln und Obstkdrben, interaktives Whiteboard, App:

Materialien / Ressourcen https://www.mathlearningcenter.org/apps.

Ermutige die Schuler bei Unsicherheiten, das Ergebnis der Multiplikation durch wiederholte

Methodische Addition zu Uberprifen. )

Empfehlungen Besprecht die Bedeutung jedes Faktors im Kontext der Aufgabe (Anzahl der Aste vs. Anzahl der
Vogel).

Niveau 3

Spalte Details & Beschreibungen

Gruppiere die Elemente auf den Bildern, fille die Licken aus und berechne.

Identifiziere und kreise die Rechenoperationen ein, die dem auf dem Etikett angegebenen
Ergebnis entsprechen (z. B. flr 24, 18 usw.).

Zerlege die Zahlen 45, 81, 50 und 36 in Produkte aus zwei Faktoren und anschlielend in
Produkte aus drei Faktoren.

Lose die Sachaufgabe mit den Apfel- und Birnenkérben, indem du die Gesamtzahl der Friichte
bestimmst.

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Erwartete Antwort

Beobachtungs- /
Bewertungsfokus

Materialien / Ressourcen

Methodische Empfehlungen

Details & Beschreibungen

Korrektes Einkreisen (z. B. fur Etikett 24 und andere).
Korrekte Zerlegungen in Faktoren: z. B. 2 Faktoren und/oder andere Variationen fur 3 Faktoren.
Ldsen der komplexen Sachaufgabe: Frichte.

Logisches Denken und die Fahigkeit, mehrere Losungswege fur dieselbe Aufgabe zu finden
(Umkehrbarkeit von Rechenoperationen).

Die Fahigkeit, Aufgaben zu I6sen, die mehr als eine Rechenoperation umfassen (Multiplikation
und Addition).

Einhalten der Reihenfolge der Rechenarten.
Korrekte Verwendung der mathematischen Fachsprache.

Arbeitsblatt, Schreibutensilien, interaktives Whiteboard.

Fordere die Schuler heraus, so viele Wege wie moglich zu finden, um eine Zahl zu zerlegen.
Ubt die Reihenfolge der Rechenarten bei Aufgaben, die Multiplikation und Addition kombinieren.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union
nor SEDA can be held responsible for them.



-v Datum:

Klasse:

Einflihrung in die Multiplikation: wiederholte
Addition, Gruppieren und einfache Tabellen

ich zur
Losung dieser
Aufgabe

verwenden?

1. Erinnere dich daran, was du * Einen Bleistift oder einen
Uber wiederholte Additionen und | Kugelschreiber
Multiplikationen weif3t. * Einen Radiergummi

2. Schau dir die Bilder genau an
und versuche zu verstehen, was
sie darstellen.

3. Loése die Rechnungen und
schreibe die Ergebnisse auf.

4. Uberprife die Ergebnisse, bevor
du zur nachsten Ubung gehst.

1. Schreibe die Multiplikationen auf, die durch die Zeichnungen dargestellt
werden:

LY (SEe )| PR,
& ¢ & 3 3 £ LAk

\,

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by

3 the European Union

5+5+5+5+5+5+5+5= I X

l

0909 +9+9v9=( )X [ ][
Gt g + 4 +4 + 4+ 4+ 4+ 4+ 4 = [::] | | =

8+8+8+8+8+8+8= [

- ()

X ( J=:J

2. Schreibe die wiederholten Additionen als Multiplikation und schreibe das

Ergebnis:

- N
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\ y

an an as s as as

an an an s a s as

4 N
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9609088 || 3xO=0
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. "@. || 2x0O=0
@ ® ® ®) )

4. Berechne und schreibe die richtige Antwort:
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Was muss ich tun? Was kann

zur Lésung \&°
dieser
Aufgabe verwenden?

i Erinnere dich daran, was du Uber die e Einen Bleistift oder
Reihenfolge der Operationen weif3t. einen Kugelschreiber
i Lies die Aufgaben jedes Problems ® Einen Radiergummi
sorgfaltig.

i Schreibe die Lésungen auf.
i Uberprife die Antworten.

1. Berechne und schreibe das richtige Ergebnis:

9X8= 9X3-=
7X8= 2X7=
4X3= 4X5=
3X8= 6X8-=

2. Finde die Produkte:
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3. Schreibe es als Summe gleicher Glieder, dann als Produkt und berechne es:

4 N

:‘:1’?5 Lf ra‘ —
CePl e a0 L
399338 33158
)

4. Auf einem Ast sitzen 4 Vogel. Wie viele Vogel sitzen auf 5 Asten? Schreibe die
Rechnung und I6se das Problem.

Stufe 3 |Was muss 5 ks )ich tun? Was kann |

zur Lésung \&
dieser
Aufgabe verwenden?
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1. Erinnere dich daran, was du Uber e FEinen Bleistift oder
Gruppen mit gleicher Anzahl von einen Kugelschreiber

Gliedern weildt. e Einen Radiergummi

2. Lies die Aufgaben sorgfaltig, damit
du verstehst, was du tun sollst.

3. Lose die Probleme.

4. Uberpriife die Ergebnisse.

- N D % N
L €
3x(O-= > "> T8 4XO=h
> N J RNRN \ —j
& N ( \ (ecececaa ) )
2x0O :C oo & - | 2x O :D
Q AN ) (8eeee)| )
(.. \( B AN N\Y4 N\
T _
pegape|| 3x0=(_] [33355%33(|2xO=
o J \_ Y, \3% % & W ws ) \ )

1. Gruppiere, fulle aus und berechne:

2. Kreise die Rechnung ein, die das auf dem Etikett angegebene Ergebnis hat:

3. Schreibe die Zahlen 45, 81, 50 und 36 als Produkt von zwei Faktoren, dann als
Produkt von 3 Faktoren:

24 18 24 15 40
6x7 9x2 2x7 3x5 S5x8 p
8x3 2x8 4x6 4x4 8x3
8x5 p 4x2 3x7 4x9 6x5
1x7 2x9 6x9 7x8 8x8
54 36 64

7 18
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81 50 [36 |

4. In 3 Kérben haben wir 3 Apfel und in 4 Kérben haben wir 2 Birnen. Wie viele Friichte
sind in den sieben Korben?




Klasse: . Datum:

Name:

Textaufgaben Mathematik

ich tun? Was kann

Was muss ich zur
Losung dieser
Aufgabe
verwenden?
1. Lies jede Aufgabe sorgfaltig und Einen Bleistift oder einen
achte darauf, dass du verstehst, Kugelschreiber
was du tun sollst. Einen Radiergummi
2. Schau dir die Bilder in jedem

Problem an, sie konnen dir helfen,

es besser zu verstehen.

Schreibe die Rechnung und das

Ergebnis auf.

4. \ergiss nicht zu Gberprifen, bevor
du zur nachsten Ubung libergehst.

w

e
Ze

AN AL A A4
W\ W

1. Oma hat 3 Reihen mit je 9 Tulpen und 2 Reihen mit je 5 Hyazinthen gepflanzt.
Wie viele Blumen hat Oma gepflanzt?

2. In einem Park gibt es 12 Madchen auf Fahrradern und dreimal weniger Jungen auf
Rollschuhen. Wie viele Kinder sind im Park?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. In einem Obstgarten stehen 4 \
Apfelbaume und 3 Birnbaume. Jeder
Apfelbaum hat 8 Apfel und jeder Birnbaum

- J

hat 9 Birnen. Wie viele Frichte gibt es
insgesamt?

4. David hat 8 Luftballons, Matt hat dreimal so viele wie David und Anna hat doppelt so
viele wie Matt. Wie viele Luftballons haben die drei Kinder zusammen?
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ich tun? What can |
to solve

Was muss

task?
Lies jede Aufgabe sorgfaltig und achte e Einen Bleistift oder
darauf, dass du verstehst, was du tun einen Kugelschreiber

sollst. e Einen Radiergummi

Schau dir die Bilder in jedem Problem
an, sie konnen dir helfen, es besser zu
verstehen.

Schreibe die Rechnung und das
Ergebnis auf.

Vergiss nicht zu Uberprufen, bevor du
zur nachsten Ubung (ibergehst.

J

1. Matt hat 9 Blcher gelesen, Maria hat dreimal so viele Bucher gelesen und David hat 6
Blcher weniger als Matt gelesen. Wie viele Bucher haben die drei Kinder insgesamt
gelesen?

2. Die Kinder haben eine Auffuhrung vorbereitet. Die erste Gruppe rezitiert und die zweite
Gruppe tanzt. Die Kinder der ersten Gruppe haben sich in 3 Reihen zu je 6 aufgestellt,
die der zweiten Gruppe haben 2 Kreise mit je 11 Kindern gebildet. Wie viele Kinder

nehmen an der Auffihrung teil?
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3. Ich habe Kdrbe und Vasen mit Blumen vorbereitet. Ich habe 5 Kérbe und 7 Vasen. In jeden

A AN
MENTAINLIA

Wie Wie W WYL W WY

Korb stecke ich 4 Blumen und in jede Vase 3 Bfumen. Wie viele Blumen habe ich verwendet?

4. Ich habe 3 Schachteln Pralinen bekommen. In der ersten Schachtel sind 3 Reihen mit je 4
Pralinen, in der zweiten 4 Reihen mit je 5 Pralinen und in der letzten 3 Reihen mit je 3 Pralinen.
Wie viele Pralinen habe ich insgesamt?

—

T
f;('/, Lo, | A

d\ i

® >2

Was kann |
zur Losung

dieser

Aufgabe verwenden?

Stufe 3 Was muss

1. Lies die Textaufgaben sehr sorgfaltig, e Einen Bleistift oder
denn es gibt keine Bilder mehr, die einen Kugelschreiber
dir helfen. e Einen Radiergummi

2. Achte darauf, dass du sie gut
verstehst.

3. Denke Uber die Lésungen nach und
ordne die Rechnungen in der
Reihenfolge, die du fur richtig haltst.

4. Schreibe die Rechnungen und das
Ergebnis auf.
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1. Addiere das Produkt von 9 und 8 zur Summe von 138 und 267. Was ist das
Ergebnis?

2. Berechne die Summe von drei Zahlen. Die erste Zahl ist die Halfte von 20, die
zweite ist dreimal 9 und die dritte ist die Summe der ersten beiden Zahlen.second is
three times 9, and the third is the sum of the first two numbers.

3. In einer Kiste sind 100 weil3e, griine und gelbe Balle. Wenn 72 der Balle nicht weil}
und 78 nicht gelb sind, berechne, wie viele Balle es von jeder Farbe gibt.

4. David und seine vier Freunde haben eine Schachtel StRigkeiten gekauft. Jedes Kind
nimmt 4 SuRigkeiten. Wie viele SuRigkeiten waren in der Schachtel, wenn die Anzahl der
Ubrig gebliebenen SuRigkeiten der gréflten einstelligen natlrlichen Zahl entspricht?
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2. Klasse Mathematik Unterrichtsentwurf: Formen und geometrische Korperformen

Allgemeine Informationen

Fach: Mathematik

Klassenstufe: 2. Klasse

Einheit: Geometrie

Thema: Ebene Formen und geometrische Koérper (Entdeckung der Welt der Formen und Korper!)
Dauer: 40 + 40 Minuten (2 Unterrichtsstunden)

Unterrichtstyp: Neuwissenserwerb und Anwendung

Teil I: Padagogischer Rahmen & Lernziele

Ziel der Unterrichtsstunde:

Die Schulerinnen und Schiuler lernen, die strukturellen Eigenschaften ebener Formen (Seiten und Ecken) zu bestimmen,
dreidimensionale geometrische Koérper zu erkennen und die Beziehungen zwischen den Seitenflachen von Kérpern und ebenen
Formen zu verstehen.

Feinziele (Lehrplanstandards):

Teil Il:

O1: Benennt und zahlt die Anzahl der Seiten und Ecken ebener Formen (Dreieck, Quadrat, Rechteck, Funfeck, Sechseck).
02: Benennt grundlegende 3D-Korper (Wurfel, Quader, Zylinder, Kugel, Pyramide, Kegel) und ordnet sie
Alltagsgegenstanden zu.

03: Ordnet die Seitenflachen von 3D-Korpern den entsprechenden ebenen Formen zu und erkennt
Oberflacheneigenschaften.

04: Erkennt geometrische Muster und identifiziert ungewohnliche Formen (Odd One Out) zwischen 2D- und 3D-Formen.

Binnendifferenzierung & Sprachférderung
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Lernstufe

Unterstutzung (Scaffolding)

Regelstandard (Core)

Herausforderung (Extension)

Padagogische Unterstiitzung & Anpassungen

* Bereitstellung von Holz- oder Kunststoffkorpern zum Ertasten
von Ecken, Kanten und flachen Seiten.

» Verwendung von Buntstiften zum Nachspuren von Seiten und
Markieren von Ecken, um Doppelzahlungen zu vermeiden.

* Schritt-fur-Schritt-Bearbeitung: Zahlen von Seiten/Ecken,
Zuordnen von Alltagsgegenstanden zu 3D-Korpern und
Nachzeichnen von Wiurfelflachen.

* Erklaren lassen, warum die Anzahl der Seiten und Ecken bei
ebenen Vielecken immer gleich ist.
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 Grundflachen verschiedener Korper (wie Zylinder oder
Pyramiden) nachzeichnen und die entstandenen 2D-Formen
benennen lassen.

Teil lll: Unterrichtsverlauf (Tabellenmodell)

Phase

1. Einstieg &
Aufwarmen

2. Motivation &
Entdeckung

Ziele

Unterrichtsinhalte
& Lehrerimpulse

Ankommen,
Bereitstellen der
Arbeitsmaterialien
und Begruf3ung.

Vorzeigen eines
Basketballs, eines
Wirfels und eines
Kuhlschrank-Bildes
. Frage: "Fiihlen
sich diese
Gegenstéande flach
an wie Papier oder

Methoden &
Sozialform

Klassengesprach

Geleitetes
Unterrichtsgesprach

Materialien & Dauer
Medien
Raumordnung 5 Min.

Reale Gegenstande/ = 5 Min.
Anschauungsmaterial
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3. Thema & -
Zielstellung

4. Vorwissen O)|
aktivieren

nehmen sie Raum
ein?"

Thematischer
Einstieg: "Heute
erkunden wir die
Welt der flachen
Formen und
geometrischen
Kérper!"

Lehrervortrag

Grundlegende
2D-Formen
wiederholen: "Wie
viele Ecken hat ein
Dreieck?"

Brainstorming

Tafel / 5 Min.
Anker-Visualisierung
en

2D-Formen-Bildkarte 5 Min.
n
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5. Erarbeitung
&
Demonstration

6. Angeleitetes
Uben
(Arbeitsblatt)

o1,
02

o1,
02,
03,
04

Untersuchung von
3D-Korpern
(Waurfel, Quader,
Zylinder, Pyramide,
Kegel).
Demonstrieren, wie
die Seitenflache
eines Wiurfels auf
Papier ein Quadrat
bildet.

Ausgabe des
Arbeitsblattes.
Bearbeitung von
Aufgabe 1
(Seiten/Ecken),
Aufgabe 2 (Kérper
& Muster) und
Aufgabe 3 (Flachen
erkunden).

Demonstrieren &
Praktisches
Modellieren

Formative
Einzelarbeit

Geometrische
Modelle &
Holzformen

Arbeitsblatt &
Bleistifte

20
Min.
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7. Sicherung & O3 Zusammenfassung = Reflexion & Selbsteinschatzungs- = 10
Selbstreflexion der Unterschiede Feedback Bogen Min.
zwischen 2D- und
3D-Formen.

Schuler fullen die
Selbsteinschatzung
mit Smileys aus.

Teil IV: Details zum Arbeitsblatt & Didaktische Aufschliisselung
Arbeitsblatt-Material: "2. Klasse - Arbeitsblatt: Entdeckung der Welt der Formen und Koérper!". Es folgt einem 3-stufigen
Aufbau:

e Stufe 1: Lernen wir ebene Formen kennen (Erkennungs- & Zahlstufe)
o Lernziel: Bestimmung der Seiten- und Eckenanzahl ebener 2D-Formen.
o Inhalt: Aufschreiben der Seiten- und Eckenanzahl fur Dreieck (3/3), Quadrat (4/4), Finfeck (5/5) und Sechseck (6/6).
o Funktion: Kognitiv entlastender Einstieg zur Festigung grundlegender Vieleck-Eigenschaften.
e Stufe 2: Zuordnung geometrischer Korper & Muster (Anwendungs- & Raumorientierungsstufe)
o Lernziel: Verknipfung von Alltagsgegenstanden mit 3D-Kérpern und Erkennen geometrischer Sequenzen.
o Inhalt: Zuordnen realer Gegenstande (Kihlschrank zu Quader, Wurfel zu Wirfel, Basketball zu Kugel),
Vervollstandigen von Formenmustern und Erkennen von unpassenden Formen (Odd One Out).
o Funktion: Festigung des Alltagsbezugs, der Musterlogik und der Unterscheidung zwischen 2D und 3D.
o Stufe 3: Flachen erkunden (Produktions- & Projektionsstufe)
o Lernziel: Verstandnis der Beziehungen zwischen Flachen und Formen (Projektion von 3D-Oberflachen auf
2D-Ebenen).
o Inhalt: Nachzeichnen der quadratischen Flache eines Wirfels, Beschriften sowie Zuordnen von 3D-Kérpern (Quader,
Zylinder, Pyramide, Kegel) zu ihren entsprechenden ebenen Grundflachen (Rechteck, Kreis, Dreieck).
o Funktion: Entwicklung des raumlichen Vorstellungsvermogens und des strukturellen Denkens.
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Teil V: Leistungsbewertung & Feedback

Formative Bewertung: Uberpriifung der Genauigkeit beim Zahlen von Seiten/Ecken (Stufe 1) und der Zuordnungen von
Gegenstanden zu Korpern (Stufe 2).

Performanzbewertung: Bewertung der Fahigkeit, 2D-Projektionen aus 3D-Korpern zu zeichnen und zu benennen (Stufe 3).
Selbsteinschitzung: Reflexionsraster der Schiiler (2 Super/ (£ Brauche Hilfe / &2 Schwer) am Ende des Arbeitsblattes.
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2. Klasse
THEMA: Geometrische Formen und Kdrperformen (Die Welt der Formen und Kérper entdecken!)
LERNZIELE:
e Strukturelle Eigenschaften geometrischer Formen (Dreieck, Quadrat, Rechteck) durch Bestimmung der Anzahl
ihrer Seiten und Ecken identifizieren.
o Dreidimensionale Alltagsgegenstande mit geometrischen Kérperformen (Wirfel, Quader, Kugel) verknlpfen.
e Das Teil-Ganzes-Verhaltnis zwischen den Flachen von Kérperformen und ebenen Figuren sowie deren
Oberflacheneigenschaften verstehen.
DAS ARBEITSBLATT WURDE ENTWICKIERT VON: CTA

Niveau 1: Ebenen Figuren auf der Spur (Let's Recognize Plane Shapes)

Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fur .Zahle die Seiten und Ecken der untenstehenden ebenen Figuren genau und schreibe
Schiiler die Anzahl in die danebenstehenden Licken.*

* Dreieck: 3 Seiten / 3 Ecken

Erwartete Antwort * Quadrat: 4 Seiten / 4 Ecken

* Rechteck: 4 Seiten / 4 Ecken

Beobachtungs- / Die Fahigkeit des Zweitklasslers, die Kernmerkmale geometrischer Formen zu
Bewertungsfokus unterscheiden und Seiten sowie Ecken durch korrektes Zahlen prazise zu bestimmen.
Materialien /

Schulerarbeitsblatt, Bleistift.
Ressourcen

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

Unterstlitzung: Damit die Schuiler erkennen, dass Quadrate und Rechtecke zwar die
gleiche Anzahl an Seiten und Ecken, aber unterschiedliche Seitenlangen haben, konnen
die Seitenlangen mit Buntstiften farblich hervorgehoben werden.

Methodische

Empfehlungen

Herausforderung: Die Schiler kdnnen zu geometrischem Denken angeregt werden
durch die Impulsfrage: ,Warum ist die Anzahl der Seiten und Ecken immer gleich grol3?*

Niveau 2: Gegenstande zuordnen (Matching Objects)

Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fur »Ziehe eine Linie, um die Alltagsgegenstande mit den Kérperformen zu verbinden, denen
Schiiler sie ahneln.”

Die Gegenstande werden den passenden 3D-Kdrperformen zugeordnet:

.2 Wiirfel (Spielwiirfel) - Wirfel
Erwartete Antwort

Kuihlschrank — Quader (Rechteckiges Prisma)

# Basketball - Kugel

Die Fahigkeit des Schulers, raumliche Vorstellungen zu nutzen und Gegenstande korrekt
zuzuordnen, ohne zweidimensionale Formen mit dreidimensionalen Korpern zu
verwechseln (z. B. Verwechslung von Quadrat und Wurfel).

Beobachtungs- /
Bewertungsfokus

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte

Materialien /
Ressourcen

Methodische
Empfehlungen

Details & Beschreibungen
Schulerarbeitsblatt, Bleistift.

Unterstlitzung: Vor der Zuordnungsaufgabe kdnnen konkrete Beispiele im
Klassenzimmer (z. B. Schranke oder Schachteln) als Quader- oder Wurfelformen gezeigt
und besprochen werden.

Herausforderung: Die Schiler kdnnen aufgefordert werden, Gemeinsamkeiten und
Unterschiede zwischen den zugeordneten Korpern mundlich zu erklaren (z. B. Vergleich
zwischen Wiirfel und Quader).

Niveau 3: Flachen erforschen (Exploring Surfaces)

Spalte

Arbeitsanweisung fur
Schiuler

Erwartete Antwort

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Materialien /
Ressourcen

Details & Beschreibungen

,Welche ebene Figur kannst du zeichnen, wenn du die Seitenflache eines Wurfels als
Schablone nutzt? Zeichne sie auf und schreibe ihren Namen darunter.”

Im Zeichenfeld wird ein Quadrat gezeichnet. In der Lucke darunter steht: ,Der Name der
gezeichneten Figur lautet: Quadrat”.

Die Erkenntnis des Schilers, dass alle Begrenzungsflachen eines dreidimensionalen

Korpers (Wiirfel) aus Quadraten bestehen, sowie seine Fahigkeit zum Ubergang von drei
zu zwei Dimensionen (Projektion und Flachenentnahme).

Schulerarbeitsblatt, Bleistift, Radiergummi und Buntstifte.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Spalte Details & Beschreibungen

Unterstlitzung: Die Schuler kdnnen an das Entdecken herangefuhrt werden, indem sie
einen realen Holz- oder Plastikwurfel flach auf inr Papier legen und mit dem Bleistift an
den Kanten entlangfahren (Umfahren der Grundflache).

Methodische
Empfehlungen

Herausforderung: Als Vorbereitung auf die nachste Einheit kann die Ausblick-Frage
gestellt werden: ,Wenn wir anstelle eines Wiirfels einen Zylinder oder ein Dreiecksprisma
nehmen wiirden, welche ebenen Figuren kénnten wir dann zeichnen?*

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Name: Klasse: Datum:

Erkunde die Welt der Formen und geometrischen
Korper!

Benotigte Materialien?
Was muss ich tun?

Zahle die Seiten und die Ecken der Bleistift
Formen
[Aufgabenbereich]
Zahle die Seiten und Ecken pame:

Look at each plane shape. Zahle die Seiten und Ecken. Write the numbers.
Beispiel

]

Jetzt bist du dran!

Rechteck — Seiten: 4 Ecken: 4

Dreieck
Seiten: .......... Ecken: ..........

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Quadrat
Seiten: .......... Ecken: ..........

N Fiinfeck
.;fi'*"‘# \m} Seiten: .......... Ecken: ..........
Sechseck

Seiten: .......... Ecken: ..........

Selbsteinschatzung Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Wie habe ich abgeschnitten? :

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Was muss ich tun?

Benoétigte Materialien?

Ordne Alltagsgegenstande den
geometrischen Korpern zu, denen sie
ahneln, und schreibe unten auf,
welcher Gegenstand zu welchem
Korper passt.

Bleistift.

[Aufgabenbereich]

an
e

GULEN
NOTLAR

Kreis Quadrat

Dreieck

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oval Rechteck Raute

Fiinfeck Sechseck

Ubung :

Shape Patterns & Odd One Out Jame:

Datum:

A. Vervollstandige das Muster
Was kommt als Nachstes? Zeichne oder schreibe die fehlende Form.

~ 'Nichste Form:

B. Finde den AuBenseiter
Kreis the shape that does not belong. Write why.

AuBenseiter:

; 3 Warum?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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AuBenseiter:

/\ Warum?

Selbsteinschatzung

Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Wie habe ich abgeschnitten?

@
Lid
W

AUFGABE 3: Was muss ich tun? Benotigte Materialien?
Lass uns die
Flachen
erkunden
Welche ebene Form kannst du mit der Bleistift, eraser, and colored
Flache eines Wiirfels zeichnen? Zeichne pencils / crayons.

sie und schreibe ihren Namen darunter.

[Aufgabenbereich]

Schau dir den Wiirfel an:

Wiirfel

A Wiirfel has 6 faces.
Jede Flache ist die gleiche ebene Form.

Schau dir eine Flache genau an und zeichne sie in das
Kastchen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Der Name der ebenen Form, die ich gezeichnet habe:

Hint: All faces of a Wiirfel look like this —

Ubung :

Name:
Datum:

Ordne den Korper seiner Flache zu

Zeichne eine Linie von jedem 3D-Korper zur ebenen Form seiner Fldache. Schreibe dann die Namen auf.
Beispiel:

Schreibe deine Antworten auf:

1. Quader - Flache ist ein 2. Zylinder — Flache ist ein
3. Pyramidee — Flache ist ein 4. Kegel — Flache ist ein
ENENEN | $Z$2 N
Quader )
—_—

Zylinder

Pyramide

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Kegel

Selbsteinschatzung Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit iiberpriift

Wie habe ich abgeschnitten?

&/

-~
-
e

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2. Klasse Mathematik Unterrichtsentwurf: Mess-Meister bei der Arbeit!

Allgemeine Informationen

Fach: Mathematik

Klassenstufe: 2. Klasse

Einheit: Grolken und Messen

Thema: Messen (Lange, Masse und Hohimalie)
Dauer: 40 + 40 Minuten (2 Unterrichtsstunden)
Unterrichtstyp: Neuwissenserwerb und Anwendung

Teil I: Padagogischer Rahmen & Lernziele
Ziel der Unterrichtsstunde:

Die Schulerinnen und Schiler lernen, reale Gegenstande mit nicht-standardisierten Langeneinheiten zu messen, Gewichte zu
vergleichen und das Fassungsvermogen von Flussigkeitsbehaltern einzuschatzen.

Feinziele (Lehrplanstandards):

O1: Fuhrt LAngenmessungen mit nicht-standardisierten Einheiten (Handspannen) durch und halt die Anzahl fest.

02: Vergleicht und ordnet Gegenstande nach ihrer Masse (von der leichtesten zur schwersten).

03: Bewertet Messwerkzeuge fur Flussigkeiten zur Bestimmung von rechnerischem Volumen und Fassungsvermagen.
04: Vergleicht mehrere Gegenstande nacheinander anhand ihrer Lange (vom kurzesten zum langsten).

Teil Il: Binnendifferenzierung & Sprachférderung

Lernstufe Padagogische Unterstiitzung & Anpassungen
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Unterstutzung (Scaffolding)

Regelstandard (Core)

Herausforderung (Extension)

Teil lll: Unterrichtsverlauf (Tabellenmodell)

* Demonstrationsubung zur korrekten
Handspannen-Ausrichtung (Spreizen von Daumen bis zum
kleinen Finger) direkt an der Tischkante.

» Bereitstellung realer Gegenstande (Feder, Stein, Buch,
Wasserkrug) zum greifbaren Erflhlen.

« Schritt-fur-Schritt-Bearbeitung: Abmessen des Tisches,
Bestimmen des schwersten Gegenstands, Auswahlen der
groRten Kapazitat und Sortieren von Reihenfolgen.

* Direktes Vergleichen der eigenen Handspanne mit der Lange
eines Bleistifts zur Langenbestimmung.

 Diskussion in der Klasse, warum die Anzahl der
Handspannen bei demselben Tisch von Kind zu Kind variiert.
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Phase

1. Einstieg &
Aufwarmen

2. Motivation &
Entdeckung

Ziele

Unterrichtsinhalte &
Lehrerimpulse

Ankommen,
Bereitstellen der
Arbeitsmaterialien
und Begrif3ung der
Schdler.

Vorzeigen eines
Bleistifts und Zeigen
auf einen
Schulertisch. Frage:
"Ist dieser Bleistift
léanger oder euer
Tisch? Wie kénnen
wir das ohne Lineal
messen?"

Methoden &
Sozialform

Klassengesprach

Geleitetes
Unterrichtsgesprach

Materialien &
Medien

Raumordnung

Bleistift, Schulertisch

Dauer

5 Min.

5 Min.
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3. Thema &
Zielstellung

4. Vorwissen
aktivieren

o1

Thematischer
Einstieg: "Heute
werden wir zu
Mess-Meistern und
lernen, wie man
Léngen, Gewichte
und Flissigkeiten
misst!”

Lehrervortrag

Wiederholen
einfacher
Vergleichsbegriffe:
"Woran erkennen wir,
ob etwas schwer
oder leicht ist? Was
bedeutet klirzer oder
langer?"”

Brainstorming

Tafel /
Anker-Visualisierung
en

Reale Gegenstande

5 Min.

5 Min.
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5. Erarbeitung 01, Vormachen des Demonstrieren & Anschauungsmaterial = 30
& 02, Messens mit der Praktisches (Tisch, Krug, Glas, Min.
Demonstration O3 Handspanne am Modellieren Objekte)

Tisch. Vergleich der
Masse von Apfel und
Wassermelone
anhand von Bildern.
Vergleich von Glas,
Kaffeetasse und Krug
bezulglich ihres

Fassungsvermogens.
6. Angeleitetes = O1, Ausgabe des Formative Arbeitsblatt & 20
Uben 02, Arbeitsblattes. Einzelarbeit Bleistifte Min.

(Arbeitsblatt) 03, Bearbeitung von

04 Aufgabe 1
(Tisch-Handspannen
& schwerste Frucht),
Aufgabe 2
(Kapazitaten-Zuordnu
ng) und Aufgabe 3
(Sortieren von Lange
& Masse).
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7. Sicherung & @ O1, Zusammenfassung Reflexion & Selbsteinschatzungs- =~ 10
Selbstreflexion 02 nicht-standardisierter Feedback Bogen Min.
Messmethoden.

Schuler flllen die
Selbsteinschatzung
mit Smileys aus.

Teil IV: Details zum Arbeitsblatt & Didaktische Aufschliisselung
Arbeitsblatt-Material: "2. Klasse - Arbeitsblatt: Mess-Meister bei der Arbeit!" folgt einem 3-stufigen Aufbau:

e Stufe 1: Messen wir Lange und Masse (Praktische Messstufe)
o Lernziel: Durchfihrung nicht-standardisierter Langenmessungen und Bestimmung der grof3ten Masse.
o Inhalt: Messen der Tischlange in Handspannen (z. B. 4 oder 5 Handspannen) und Einkreisen der schwersten Frucht
(Wassermelone).
o Funktion: Verknupft korperbezogenes Messen mit aufgeschriebenen Zahlen.
o Stufe 2: Kapazitat und Flussigkeiten (Volumenvergleichsstufe)
o Lernziel: Bewertung von Behaltervolumen und Bestimmung des gréfdten Fassungsvermogens.
o Inhalt: Vergleich von Glas, Kaffeetasse und Krug zur Auswahl des Behalters, der am meisten Wasser fasst, um einen
Eimer am schnellsten zu fillen (Krug).
o Funktion: Entwickelt gedankliche Volumeneinschatzung und logisches Denken Uber Hohimale.
e Stufe 3: Sortieren von Lange und Masse (Sequenzielle Analysestufe)
o Lernziel: Ordnen mehrerer Gegenstande nach Lange und Masse sowie Durchfuhrung direkter Vergleiche.
o Inhalt:
m Langensortierung (Vom kirzesten zum langsten): 1. Bleistift, 2. Buch, 3. Lineal, 4. Flasche.
m Massesortierung (Vom leichtesten zum schwersten): 1. Feder, 2. Buch, 3. Stein, 4. Rucksack.
m Zusatzaufgabe: Messen, ob die eigene Handspanne oder der Bleistift langer ist.
o Funktion: Baut Fahigkeiten zur mehrdimensionalen Reihenfolgebildung und kritisches Denken auf.
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Teil V: Leistungsbewertung & Feedback

e Formative Bewertung: Uberpriifung der Handspannen-Technik wahrend der Tischmessung und Kontrolle der
Frucht-Masseauswahl.

Performanzbewertung: Bewertung der Genauigkeit bei der sequenziellen Reihenfolgebildung fur Lange und Masse in
Stufe 3.

e Selbsteinschitzung: Reflexionsraster der Schiiler (2 Super / (£) Brauche Hilfe / &2 Schwer) am Ende des Arbeitsblattes.
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2. Klasse

THEMA: Messen — Langen, Massen, Flussigkeiten und Zeit (Die Mess-Profis bei der Arbeit!)

LERNZIELE:

e Messungen mit nicht-standardisierten Langeneinheiten (Handspanne) durchfiihren und die Massen von
Gegenstanden vergleichen.

o Werkzeuge/Gefalde zur Flissigkeitsmessung vergleichen, nach ihrem Fassungsvermdgen ordnen sowie das
grote/kleinste Fassungsvermogen unterscheiden.

e Halbe Stunden (Halb-Uhrzeiten) auf einer analogen Uhr mit Stunden- und Minutenzeiger darstellen sowie
Zeitdauern vergleichen.

DAS ARBEITSBLATT WURDE ENTWICKIERT VON: CTA

Niveau 1: Langen und Massen messen (Let's Measure Length and Mass)

Spalte

Details & Beschreibungen

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

,Miss die Lange deines Schreibtisches mit deiner eigenen Handspanne und trage das
Ergebnis in die Lucke ein. Finde danach die schwerste Frucht unter den abgebildeten
Friachten daneben und kreise sie ein.”

Erwartete Antwort

Eine plausible Zahl in der ersten Licke basierend auf der eigenen Messung des Schiulers (z.
B. 4 oder 5 Handspannen). Einkreisen des Wortes oder des Bildes der ,,Wassermelone*
unter den Frichten.

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Kann der Schuler die Messung mit der ,Handspanne® in der richtigen Technik ausfuhren
(Abstand zwischen Daumen und kleinem Finger) und kann er die Massenunterschiede
zwischen konkreten Objekten unterscheiden?

Materialien /
Ressourcen

Schilerarbeitsblatt, Bleistift, Schultisch/Tisch zum Ausmessen.

Methodische
Empfehlungen

Unterstlitzung: Die Lehrkraft kann die Bewegung vormachen oder Referenzlinien auf den
Tischen anbringen fur Schiler, die Schwierigkeiten haben, die Handspannen-Messung
selbststandig durchzufihren.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Herausforderung: Durch die Frage ,Warum unterscheidet sich deine Anzahl an
Handspannen von der deines Sitznachbarn?“kdnnen die Schuler dartber diskutieren, wie
nicht-standardisierte Messeinheiten von Person zu Person variieren.

Niveau 2: Fassungsvermogen und Fliissigkeiten (Capacity and Liquids)

Spalte

Details & Beschreibungen

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

,Finde heraus, welcher der angegebenen Behalter das meiste Wasser fasst (das grofite
Fassungsvermogen hat), und schreibe den Namen dieses Behalters in die Liicke darunter.”

Erwartete Antwort

Eintragen von ,,Krug*“ (oder ,Kanne®) in die Licke.

Beobachtungs-/

Die Fahigkeit des Schulers, das Fassungsvermogen verschiedener Behalter gedanklich zu

Bewertungsfokus vergleichen, sowie sein raumliches Volumenverstandnis.
Materialien / Schiulerarbeitsblatt, Bleistift.
Ressourcen

Methodische
Empfehlungen

Unterstiutzung: Ein echtes Trinkglas, eine Teetasse und ein Krug kdnnen mit in den
Unterricht gebracht werden, um anschaulich zu demonstrieren, welcher Behalter mehr
Wasser fasst.

Herausforderung: Die Messfahigkeit kann vertieft werden, indem die Schuler zu einer
Schatzung aufgefordert werden, wie z. B.: ,Wie viele Glaser Wasser werden ungeféhr

benétigt, um einen Krug zu flllen?*

Niveau 3: Messen — Langen

| Spalte |

Details & Beschreibungen

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Arbeitsanweisung fur
Schiiler

,Zeichne den Stunden- und Minutenzeiger entsprechend der Zeitangabe 04:30 Uhr (Halb
funf) in das Uhrenmodell ein. Zeichne anschliel3end in das freie Feld darunter ein Bild der
Aktivitat, die du im Laufe des Tages am langsten machst.”

Erwartete Antwort

» Uhrenzeichnung: Der lange Minutenzeiger zeigt genau auf die 6, und der kurze
Stundenzeiger steht genau auf der Halfte zwischen 4 und 5.

» Zeichenbereich: Eine originelle Zeichnung, die eine zeitintensive Aktivitat des Schilers im
Tagesablauf darstellt (z. B. Schlafen, Lernen in der Schule, Spielen).

Beobachtungs- /

Das Wissen, dass der Minutenzeiger bei halben Stunden auf der 6 stehen muss; das

Bewertungsfokus Erkennen, dass der Stundenzeiger zwischen zwei Zahlen steht, sowie die Fahigkeit des
Schulers, Zeitdauern zu unterscheiden (die Handlung, die am langsten dauert).

Materialien / Schulerarbeitsblatt, Bleistift, Rotstift, verschiedene Bunt- oder Filzstifte.

Ressourcen

Methodische
Empfehlungen

Unterstutzung: Fur das Konzept der ,halben Stunde® kann veranschaulicht werden, dass
die Uhr genau in der Mitte geteilt ist und der Minutenzeiger auf die Halfte des Kuchens (die
Zahl 6) zeigt.

Herausforderung: Der Schiler kann aufgefordert werden zu schatzen, wie viele Stunden
seine gezeichnete Aktivitat ungefahr dauert, und diese Dauer auf einem Uhrenmodell
darzustellen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Messmeister bei der Arbeit!

Was muss ich tun?
Benotigte Materialien?

Miss die Lange deines Schreibtisches Bleistift.
mit deinen Handspannen und notiere
sie, markiere dann den schwersten
Gegenstand.

[Aufgabenbereich]

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Kreise die schwerste Frucht unter den Optionen im Bild ein: (Wassermelone - Apfel -
Erdbeere).

Selbsteinschatzung Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Wie habe ich abgeschnitten? (Kreise eines ein):

Was muss ich tun? Benoétigte Materialien?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Waihle den Behilter, der einen Eimer am Bleistift.
schnellsten fiillen wiirde, und denke
tiber den Grund nach.

[Aufgabenbereich]

Welcher halt mehr Wasser? (Glas - Kaffeetasse - Krug).

Schreibe den Namen des Behilters, den du markiert hast, direkt darunter.

Selbsteinschatzung

Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit liberpriift.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Wie habe ich abgeschnitten? (Kreise eines ein):

Was muss ich tun?
AUFGABE 3: Benoétigte Materialien?
Uhr und Zeit
Ordne die Gegenstande vom kiirzesten Bleistift und roter Buntstift /
zum langsten und vom leichtesten zum Wachsmalstift.
schwersten. Schreibe die Namen der
Reihe nach auf.
[Aufgabenbereich]

A. Lange — vom kiirzesten zum langsten

a ™
Lineal
]
Bleistift Buch Flasche
Schreibe der Reihe nach (leichtester — schwerster):
1. 2. 3. 4.
B. Masse - vom leichtesten zum schwersten
| Stein
Feder Buch Rucksack

Schreibe der Reihe nach (leichtester — schwerster):
1. 2, 3. 4,

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Herausforderung: Which is longer: your handspan or a Bleistift? Measure and
write:

Selbsteinschatzung Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit
liberpriift.

Wie habe ich abgeschnitten? (Kreise eines ein):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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UNTERRICHTSPLAN

KLASSE: 2

CURRICULARER BEREICH: Arithmetik

FACH: Mathematik

THEMA DER UNTERRICHTSEINHEIT: Zahlen bis 100 — Zahlen, Schreiben, Vergleichen

UNTERRICHTSTYP: Kombinierter Unterricht

SPEZIFISCHE FAHIGKEITEN: Wiederholung der Begriffe Einer und Zehner; Verbesserung der Vergleichsfahigkeiten und
Starkung des logischen Denkens.

ZIEL DES UNTERRICHTS:
OPERATIVE ZIELE:

e O1: Verbesserung des Vorwarts- und Ruckwartszahlens.

e 02: Festigung des Wissens Uber zweistellige Zahlen als Summe von Einern und Zehnern.
e 03: Uben des Schreibens und Vergleichens von Zahlen (bis 100).

e 04: Starkung des logischen Denkens der Schulerinnen und Schiler.

UNTERRICHTSSTRATEGIE:

e Methoden und Techniken: Brainstorming, Aktivierung des Vorwissens, Frage-Antwort-Gesprach, Gamification

(Spielelementation), Ubungen.
e Lehrmittel: Arbeitsblatt, Flllfederhalter/Kugelschreiber, Bleistift, Radiergummi.
e Organisationsformen: Frontalunterricht (F), Einzelarbeit (1).

Verlaufsplan
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Unterrichtsschritte

Organisatorischer Moment -

Hinfuhrung /
Aufmerksamkeitsgewinnu 02

ng

Wissenschaftlich
er Inhalt des
Unterrichts

Bereitschaft der
Schuler
Uberprufen,
Hausaufgaben
kontrollieren.

Die Lehrkraft stellt
folgende Aufgaben
(oder ahnliche):

» Vorwartszahlen
von 10 bis 30

* Ruckwartszahlen
von 100 bis 70

» VVorwartszahlen
von 40 bis 70

* Ruckwartszahlen
von 60 bis 40

Methoden

Aktivierung
des
Vorwissens

Lehrmittel

Interaktive
s Board /
Tafel

Org.

Zeit

Min.

Min.

Evaluatio
n
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Unterrichtsschritte (Z)p.
Bekanntgabe von Thema

. 03
und Zielen
Aktivierung des O1

Vorwissens

Wissenschaftlich
er Inhalt des
Unterrichts

Heute vergleichen

wir Zahlen bis 100.

Beim Vergleichen
von Mengen
verwenden wir die

Vergleichszeichen:

groler als (>),
kleiner als (<) und
gleich (=).
Beispiellosungen
erfolgen mundlich
oder an der Tafel.

Wiederholung der
Begriffe Zehner
und Einer sowie
der Schreibweise
zweistelliger

Zahlen. Einflihrung

des Begriffs
,Hundert“ als
Gruppe von 10
Zehnern. Diktat
zweistelliger
Zahlen; Schiler
schreiben Zahlen
an die Tafel und

Methoden Lehrmittel

Aktivierung

des —

Vorwissens

Brainstormin Interaktive
s Board /

9 Tafel

Org.

F/l

Zeit

Min.

Min.

Evaluatio
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Unterrichtsschritte

Erarbeitung des neuen
Stoffs

Anwendung und
Festigung

o1,
O3

o1,
02,
O3

Wissenschaftlich
er Inhalt des

Unterrichts

bestimmen Zehner

sowie Einer.

Schiler schreiben
diktierte Zahlen

(0-100,

durcheinander)

auf. Sie

identifizieren und
notieren Zahlen,
die grolier/kleiner

als eine

vorgegebene Zahl
sind. Anschlielend
ordnen sie alle

Zahlen vom

Kleinsten zum

Grolten.

Einzelarbeit —
Anwendung des
Wissens uber
Zehner, Einer und
Vergleiche. Uben
des Vergleichens
unter Einbeziehung
von Gamification

Methoden

Ubung

Ubung,
Gamification

Lehrmittel

Arbeitsblat
t (Niveau

1)

Arbeitsblat
t (Niveau 2
& 3)

Org.

Zeit

Min.

10
Min.

Evaluatio



Co-funded by
the European Union

Wissenschaftlich

Nr. = Unterrichtsschritte (Z)p. er Inhalt des Methoden Lehrmittel
) Unterrichts
und
Logikelementen.
Zusammenfassung
des Themas nach
Bearbeitung der
01 Arbe_itsbléitter.
7.  Abschluss / Hausaufgabe = 02, Eestlgung der Frage-Antwo
03 egriffe und rt

Regeln durch
Fragestellungen.
Erteilung der
Hausaufgaben.

(F = Frontalunterricht | G = Gruppenarbeit | | = Einzelarbeit)

Muster-Arbeitsblatt: Zahlen bis 100 — Schreiben und Vergleichen

(Differenziert in 3 Niveaustufen nach dem Prinzip ,Vom Leichten zum Schweren®)

Niveau 1: Horen, schreiben, ordnen (Einfach)
e Schreibe die Zahlen nach Diktat auf (Lehrkraft diktiert Zahlen von 0 bis 100 durcheinander).
e Schreibe alle Zahlen heraus, die groRer als 36 sind.

e Schreibe alle Zahlen heraus, die kleiner als 46 sind.

[ ]

Ordne alle Zahlen der Grélie nach, beginnend mit der kleinsten.

Niveau 2: Ersetzen, schreiben, vergleichen (Mittel)

Org.

Zeit

Min.

Evaluatio
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e A) Ersetze die Symbole/Bilder durch die entsprechende Ziffer und schreibe die entstandenen Zahlen auf. Stelle diese
Zahlen anschlie3end als Summe von Zehnern und Einern dar.
e B) Ersetze die Symbole/Bilder durch die entsprechende Ziffer und vergleiche die entstandenen Zahlen mit den Zeichen >, <
oder =.

Niveau 3: Denken und vergleichen ohne zu rechnen (Herausfordernd)

Setze das passende Zeichen ein (<, > oder =):

Aufgabe A  Zeichen  Aufgabe B
28 + 19 ? 28 — 19

28 + 17 ? 28 + 19
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2

THEMA: Zahlen bis 100: Einer, Zehner, Hunderter

LERNZIELE: Die Schuilerinnen und Schuler wiederholen die Begriffe Einer und Zehner; verstehen den Begriff
Hunderter und lernen, dass ein Hunderter aus einhundert Einern oder zehn Zehnern besteht; bestimmen den
Stellenwert einer Ziffer abhangig von ihrer Position in der Zahl korrekt; lesen und schreiben Zahlen bis 100 richtig;
stellen Zahlen als Summe von Hundertern, Zehnern und Einern dar.

ENTWICKELT VON: Asociacia Dyslexia — Bulgaria

Niveau 1

Spalte

Details & Beschreibungen

Schiiler

Arbeitsanweisung fur

1. Schreibe alle Zahlen auf, die an der Zehnerstelle eine 7 und an der Einerstelle eine Zahl
kleiner als 4 haben.

2. Schreibe alle Zahlen auf, die an der Einerstelle eine 3 und an der Zehnerstelle eine Zahl
gréler als 5 haben.

3. Schreibe alle geraden Zahlen auf, bei denen die Zehner- und die Einerziffer gleich sind.
4. Ordne die Zahlen von der grofdten zur kleinsten.

5. Da du weildt, dass 1 Zehner = 10 Einer und 1 Hunderter = 10 Zehner = 100 Einer sind,
schreibe die Zahlen auf, die Folgendes enthalten:

-2 Zehner und 7 Einer
-9 Zehner und 3 Einer

- 1 Hunderter, 4 Zehner und 5 Einer

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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- 4 Hunderter, 8 Zehner und 9 Einer

(Du kannst die Ziffern an den verschiedenen Stellen in unterschiedlichen Farben schreiben).

Erwartete Antwort

* Der/Die Schuler/in versteht die Aufgabe und das gegebene Beispiel.

« Ist sich der Begriffe ,groBer”, ,kleiner®, ,gerade”und ,ungerade”bewusst.
 Schreibe zwei- und dreistellige Zahlen korrekt auf.

* Weil3, wie man Einer, Zehner und Hunderter bestimmt.

» Weil}, wie man Zahlen nach ihrer GroRe absteigend ordnet.

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Die Lehrkraft beobachtet:

 Hat der/die Schiuler/in die Aufgabe richtig verstanden?

* Betrachte und verstehe er/sie das vorgegebene Beispiel sorgfaltig?

» Kann er/sie die notwendige Konzentration aufrechterhalten und selbststandig arbeiten?

* Ist er/sie sich der Begriffe Einer, Zehner, Hunderter, gerade/ungerade Zahlen sowie
gréBer/kleiner bewusst?

» Kann er/sie schriftlichen Anweisungen folgen und arbeitet er/sie in einem angemessenen
Tempo?

* Benotigt er/sie zusatzliche Erklarungen?

Materialien /
Ressourcen

» Bleistift oder Fullfederhalter/Kugelschreiber

* Buntstifte oder farbige Stifte

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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» Radiergummi

» Arbeitsblatt

Methodische
Empfehlungen

» Gib die Anweisungen Schritt fur Schritt — warte, bis eine Aktion abgeschlossen ist, bevor du
die nachste Anweisung gibst.

» Schaut euch die gegebenen Beispiele gemeinsam an und besprecht sie.

» Lenke die Aufmerksamkeit der Schuler noch einmal auf Einer, Zehner und Hunderter und
deren Stelle in einer Zahl.

* Gewahre ausreichend Zeit fur die Bearbeitung.

« Weise darauf hin, dass eine Uberpriifung wichtig ist, bevor man zur nachsten Aufgabe
Ubergeht.

* Unterstutze Schuler mit Schwierigkeiten durch gezielte Impulsfragen (,Hast du dir das
Beispiel genau angeschaut? Wenn die Zahl 87 lautet, kannst du mir sagen, wie viele Einer
enthalten sind? Wenn du die Zahlen nach der Gré8e ordnen musst, wie gehst du vor?“ usw.).

Niveau 2
Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fir Bei dieser Aufgabe musst du nicht rechnen, sondern nur aufmerksam nachdenken.
Schiiler

Lies die Aussagen in jeder Zeile aufmerksam durch.

Markiere die Richtige Antwort mit einem X.

Erwartete Antwort

* Der/Die Schiiler/in hat die Aufgabe verstanden.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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* Versteht die Bedeutung der Ziffer abhangig von ihrer Position in der Zahl.
* Ist sich des Aufbaus der Zahl (aus Einern, Zehnern, Hundertern) bewusst.

* Versteht die Beziehung zwischen Hundertern, Zehnern und Einern und wie sie
ineinander umgewandelt werden.

* Versteht die Aussagen und kann sein/ihr Wissen anwenden, um zu bestimmen, ob sie
wahr oder falsch sind.

Beobachtungs- /
Bewertungsfokus

Die Lehrkraft beobachtet:
* Versteht der/die Schuler/in die Anweisungen?

» Schafft er/sie es, die nétige Konzentration aufrechtzuerhalten und selbststandig zu
arbeiten?

* Ist sich der/die Schuler/in der Bedeutung von Zahlen abhangig von ihrer Stelle
bewusst?

* Versteht er/sie die Begriffe Einer, Zehner und Hunderter sowie die Beziehungen
zwischen ihnen?

* Versteht er/sie den Sinn der Aussagen und kann das Wissen anwenden, um deren
Korrektheit zu beurteilen?

*» Bendtigt er/sie zusatzliche Erklarungen und Hilfe bei der Bearbeitung?

» Kann er/sie ein gleichmafiges Arbeitstempo beibehalten?

Materialien / Ressourcen

* Bleistift oder Fullfederhalter/Kugelschreiber

 Arbeitsblatt

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Methodische
Empfehlungen

* Anweisungen nacheinander geben — warte, bis eine Aktion abgeschlossen ist, bevor
du die nachste gibst.

* Erinnere die Schuler an die Bedeutung der Begriffe Einer, Zehner und Hunderter.
* Ausreichend Bearbeitungszeit einraumen.

* Bei Schwierigkeiten kann das Beispiel erneut besprochen und anschliel3end mit
Leitfragen geholfen werden.

» Schilerinnen und Schulern mit Schwierigkeiten die Mdglichkeit geben, ,Hilfe von
einem Freund® (Partnerhilfe) in Anspruch zu nehmen.

Niveau 3
Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fir 1. Schau dir die Bilder genau an — jedes Emoticon entspricht einer anderen Zahl.
Schiiler

2. Entschlussele die Piktogramme, indem du das Emoticon durch die entsprechende Zahl
ersetzt.

3. Schreibe die entstandenen Zahlen auf.
4. Stelle die entstandenen Zahlen als Summe von Zehnern und Einern dar.

5. Achte besonders auf das letzte Piktogramm — dort ist die Zahl dreistellig, was bedeutet,
dass du sie als Summe von Hundertern, Zehnern und Einern darstellen musst.

Erwartete Antwort

* Der/Die Schuler/in liest die Aufgabe selbststandig.

» Weil3, wie man Informationen Ubertragt (in diesem Fall das Emoticon mit einer Zahl
verknupft).

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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* Ist in der Lage, die Zahlen als Summe von Einern, Zehnern und Hundertern darzustellen.

« Kann die Ergebnisse vergleichen.

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Die Lehrkraft beobachtet:

* Versteht der/die Schuler/in die Anweisungen?

» Kann er/sie die nétige Konzentration aufrechterhalten und selbststandig arbeiten?
* Sind ihm/ihr die Begriffe Einer, Zehner und Hunderter vertraut?

* Kann er/sie Zahlen korrekt schreiben und lesen?

» Kann er/sie auf unterschiedliche Weise dargestellte Informationen miteinander
verknUpfen/Ubertragen?

Materialien / Ressourcen

* Bleistift oder Fullfederhalter/Kugelschreiber

» Arbeitsblatt

Methodische
Empfehlungen

» Gib die Anweisungen Schritt fir Schritt.
* Erinnere an die Bedeutung von Einer, Zehner und Hunderter.
* Ausreichend Zeit zur Bearbeitung gewahren.

* Bei eigenen Schwierigkeiten der Schuler das Beispiel noch einmal durchgehen und
gezielte Impulsfragen stellen.

+ Partnerhilfe (,Hilfe von einem Freund®) ermdglichen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DIDAKTISCHE HINWEISE (TEACHER'S NOTES)

KLASSE: 2

THEMA: Zahlen bis 100: Zahlen, Schreiben, Vergleichen

LERNZIELE: Festigung der Fahigkeiten zum Vorwarts- und Ruckwartszahlen; Vertiefung des Wissens uber zweistellige
Zahlen als Summe von Einern und Zehnern; Uben des Schreibens und Vergleichens von Zahlen (bis 100); Starkung
des logischen Denkens der Schilerinnen und Schuler.

ENTWICKELT VON: Asociacia Dyslexia — Bulgaria

Niveau 1
Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fur * Hore aufmerksam zu — ich werde dir einige Zahlen diktieren.
Schiiler
* Schreibe die Zahlen, die du horst, der Reihe nach auf und trenne sie durch ein Komma.
* Schreibe alle Zahlen heraus, die groRer als 36 sind.
» Schreibe alle Zahlen heraus, die kleiner als 46 sind.
Erwartete Antwort * Der/Die Schuler/in versteht die Aufgabenstellung und das gegebene Beispiel.
» Schreibe die diktierten Zahlen korrekt auf.
 Bestimmt die Zahlen, die grofRer als die vorgegebene Zahl sind, korrekt.
» Bestimmt die Zahlen, die kleiner als die vorgegebene Zahl sind, korrekt.
Beobachtungs-/ Die Lehrkraft beobachtet:
Bewertungsfokus
 Hat der/die Schuler/in die Aufgabe richtig verstanden?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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* Betrachte und verstehe er/sie das vorgegebene Beispiel sorgfaltig?

» Kann er/sie die notwendige Konzentration aufrechterhalten und selbststandig arbeiten?

* Ist er/sie in der Lage, die diktierten Zahlen im geforderten Tempo korrekt aufzuschreiben?
* Versteht er/sie die Begriffe ,gréBer als“und ,kleiner als“?

» Kann er/sie die Zahlen den Gruppen ,qré3er als”/  kleiner als” korrekt zuordnen?

Materialien /
Ressourcen

» Bleistift (oder Fullfederhalter/Kugelschreiber)
* Radiergummi
* Arbeitsblatt

* Liste von Zahlen (von 0 bis 100) fir das Diktat der Lehrkraft

Methodische
Empfehlungen

* Gib die Anweisungen Schritt fir Schritt — warte, bis eine Aktion abgeschlossen ist, bevor
du die nachste Anweisung gibst.

* Besprecht das gegebene Beispiel gemeinsam.

* Diktiere die Zahlen (10-12 zufallig gewahlte Zahlen zwischen 0 und 100) in einem
gleichmafigen Tempo mit einer Pause von 3—4 Sekunden zwischen den Zahlen.

* Erklare den Kindern, dass eine Zahl mit einer grélieren Zehnerziffer groRer ist. Wenn zwei
Zahlen dieselbe Zehnerziffer haben, ist die Zahl mit der groReren Einerziffer groler.

» Gewahre ausreichend Zeit fir die Bearbeitung.
* Unterstutze Schuler mit Schwierigkeiten durch gezielte Impulsfragen (,Wie viele Zehner

hat die erste Zahl? Und die zweite? Welche hat mehr Zehner? Welche Zahl ist also
groler?“usw.).

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Niveau 2
Spalte Details & Beschreibungen
Arbeitsanweisung fur Du bist jetzt bei Niveau 2. Hier musst du zwei Aufgaben l6sen: 2A und 2B.
Schiiler

Aufgabe 2A:
1. Schau dir die Bilder genau an — jedes Tier entspricht einer anderen Zahl.
2. Betrachte das Muster.

3. Entschlussele die Piktogramme, indem du das Bild durch die entsprechende Zahl
ersetzt.

4. Schreibe die entstandenen Zahlen auf.

5. Trage die entstandenen Zahlen auf dem Zahlenstrahl ein, beginnend mit der kleinsten
bis zur groften.

Aufgabe 2B:

1. Schau dir das Muster genau an.

2. Lose die neuen Piktogramme und schreibe die Zahlen auf.
3. Vergleiche sie mithilfe der Zeichen <, >oder =.

4. Uberpriife, ob du richtig gearbeitet hast.

Erwartete Antwort

* Der/Die Schuler/in entschllsselt die Bildratsel korrekt und schreibt die entsprechenden
zweistelligen Zahlen auf.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



:***: Co-funded by
LEots the European Union

* Versteht die Bedeutung der Ziffer abhangig von ihrer Position in der Zahl.
* Bestimmt Einer und Zehner korrekt.
* Ordnet die Zahlen auf dem Zahlenstrahl korrekt an.

« Vergleicht die Zahlen korrekt und verwendet die passenden Vergleichszeichen.

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Die Lehrkraft beobachtet:

* Versteht der/die Schuler/in die Anweisungen?

» Kann er/sie die nétige Konzentration aufrechterhalten und selbststandig arbeiten?

* Ist sich der/die Schiler/in der Bedeutung von Zahlen abhangig von ihrer Stelle bewusst?
* Versteht er/sie die Begriffe ,Einer”und ,Zehner*?

» Kann er/sie die Einer und Zehner in der Zusammensetzung einer Zahl korrekt
bestimmen?

» Kann er/sie Zahlen nach ihrer GroRe vergleichen und sie korrekt in aufsteigender
Reihenfolge anordnen?

» Kann er/sie Zahlen korrekt vergleichen und Vergleichssymbole verwenden?

Materialien / Ressourcen

* Bleistift (oder Fullfederhalter/Kugelschreiber)
* Radiergummi

» Arbeitsblatt

Methodische
Empfehlungen

* Anweisungen nacheinander geben.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
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* Wiederhole die Bedeutung der Begriffe ,Einer” und ,,Zehner® und wie dieselbe Ziffer je
nach ihrer Stelle in der Zahl eine unterschiedliche Menge bedeuten kann.

* Fuhre die Schuler in das Konzept von ,,Hundert“ als einer Gruppe von zehn Zehnern ein.
* Besprecht das gegebene Beispiel gemeinsam.
* Ausreichend Bearbeitungszeit einraumen.

» Bei Schwierigkeiten an Begriffe erinnern oder mit Leitfragen helfen (,Welche Zahl
entspricht dem Bild? Wie sieht die mit diesen Ziffern geschriebene Zahl aus?“ usw.).

 Partnerhilfe (,Hilfe von einem Freund®) ermdglichen.

Niveau 3

Spalte

Arbeitsanweisung fur
Schiiler

Details & Beschreibungen
Bei dieser Aufgabe musst du nicht rechnen, sondern nur logisch nachdenken.
* Schau dir das Beispiel genau an.

* Betrachte die Zahlen und uberlege: Worin sind sich die beiden Rechenoperationen ahnlich
und worin unterscheiden sie sich?

* Merke dir:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education

Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Erwartete Antwort

Beobachtungs-/
Bewertungsfokus

Materialien / Ressourcen

- Wenn wir zu derselben Zahl eine gro3ere Zahl addieren, wird das Ergebnis groler.
- Wenn wir von derselben Zahl eine groliere Zahl subtrahieren, wird das Ergebnis kleiner.

- Die Summe zweier Zahlen ist immer gréler als ihre Differenz.
* Der/Die Schiiler/in versteht die Bedeutung der Rechenarten Addition und Subtraktion.

* Versteht, dass sich das Ergebnis nicht andert, wenn man die Platze der beiden
Summanden vertauscht.

* Versteht, dass die Summe zweier Zahlen gréfer ist als ihre Differenz.

* Versteht, dass man eine groRere Summe erhalt, wenn man zu derselben Zahl eine
groRRere Zahl addiert, und eine kleinere Differenz, wenn man eine gro3ere Zahl subtrahiert.
Die Lehrkraft beobachtet:

* Versteht der/die Schiler/in die Anweisungen?

* Kann er/sie die ndtige Konzentration aufrechterhalten und selbststandig arbeiten?

* Ist sich der/die Schuler/in der Bedeutung der Operationen Addition und Subtraktion
bewusst?

» Kann er/sie logische Aufgaben bewaltigen, die Kenntnisse der Grundregeln von Addition

und Subtraktion erfordern?

» Kann er/sie Zahlen korrekt vergleichen (bestimmen, welche groRer und welche kleiner
ist)?

» Kann er/sie Vergleichssymbole korrekt verwenden?
* Bleistift (oder Fullfederhalter/Kugelschreiber)

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
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» Radiergummi

* Arbeitsblatt
* Anweisungen schrittweise geben.

* Begriffe ,Einer und ,Zehner” wiederholen.

» Gemeinsames Beispiel besprechen.

« Vor Beginn der Aufgaben gemeinsam einige Beispiele an der Tafel betrachten:

1. Schreibe zwei zweistellige Zahlen an die Tafel, eine mit mehr Zehnern als die andere.

Methodische 2. Weise darauf hin, dass die Zahl mit mehr Zehnern gréfer ist.

Empfehlungen 3. Schreibe zwei zweistellige Zahlen mit gleicher Zehneranzahl, aber unterschiedlicher

Eineranzahl an die Tafel.
4. Weise darauf hin, dass in diesem Fall die Zahl mit mehr Einern gro3er ist.
* Ausreichend Bearbeitungszeit gewahren.

* Bei Schwierigkeiten mit Impulsfragen unterstitzen (,Welche Zahl hat mehr Zehner/Einer?*
USW.).

+ Partnerhilfe (,Hilfe von einem Freund®) ermdglichen.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education
Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Klasse: . Datum:

Name:

Einer, Zehner, Hunderter

ich tun? What can |
solve this

Was muss

1.Alle Zahlen mit Zehnerziffer 7 und e Bleistift oder Kugelschreiber
Einerziffer < 4. e Buntstifte

2.Alle Zahlen mit Einerziffer 3 und e Radiergummi
Zehnerziffer > 5. e Arbeitsblatt

3.Write down all the even numbers with

the same tens and units’ digits.
4.\Von grof3 nach klein ordnen.
5.Schreibe die Zahlen:

- 2 tens and 7 units

- 9 tens and 3 units

- 1 hundred, 4 tens and 5 units

- 4 hundreds, 8 tens and 9 units

/You can write the digits in different
positions using different colours/.

e \Write down all the numbers with a tens digit of 1 and a units digit greater

than7: 18, 19

e Write down all odd numbers with the same tens and units’ digits: 11,
33.....

e 3tensand 5units = 35

e 1 hundred, 2 tens and 3 units => 123

. /

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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e All the numbers with a tens digit of 7 and a units digit less
than 4:

than 5:

e Write down the numbers:
-2 Zehnerund 7 Einer L
-9tensand 3units

-1 hundred, 4 tens and 5 units ...

-4 hundreds, 8 tens and Q units ...

ich tun? What can |
to solve
task?
Nicht rechnen — nur nachdenken. e Apen

The worksheet
Lies die Aussagen genau. ¢

Mark the correct answer with X.




Co-funded by
the European Union

Wahr Falsch

1ten =1 unit

2 tens >20 units

The Mumber 39 consists of 39 units

The humber 100 consists of 1 ten

The humber ninety one should be
written as 19

10 units < 1 ten

Stufe 3 Was muss ich tun? What can | use to solve
this task?

1. Schau die Bilder an — jedes Emoticon = e Bleistift oder Kugelschreiber
eine Zahl. e Arbeitsblatt

2. Ersetze das Emoticon durch die Zahl.

3. Schreibe die Zahlen.

4. Schreibe als Summe von Zehnern und
Einern.

5. Letztes Bild ist dreistellig — Hunderter +
Zehner + Einer.
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BEISPIEL:
1. Entschliisseln und schreiben: @@ szz = 39
N
[ 2. Tens+unitss 39 = 3 Zehner + 9 Einer N
A A o0 — -
| @ - tens + units

4 N

‘o =JbAA —_ —

v & - tens + . units
g J
4 N

227 ~ -

N - tens + units
\_ J

& N - tens + . units
4 N\

AN O 0= —

N N N

Il
....hundreds + ....tens + ....units




Klasse: . Datum:

Name:

Write. Order. Decode. Compare.

ich tun? What can |
solve this

use to
task?

Was muss

1. Hor der Lehrkraft genau zu — sie e Kugelschreiber
diktiert Zahlen. e Kugelschreibercil

2. Schreibe die Zahlen nacheinander. e Radiergummi

3. Schreibe die Zahlen grofer als 36. e Arbeitsblatt

4. Schreibe die Zahlen kleiner als 46.

/ BEISPIEL : \

1. Horen und schreiben: 15, 9, 58,
2. Zahlen groRer als 9: 15, 58,

3. Zahlen kleiner als 58: 9, 1 5, saanns

. J

/ 1. Horen und schreiben: \

2. Zahlen groRer als 36:

3.  Zahlen kleiner als 46:

N ./

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
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Was muss ich tun? What can |
solve this
A/ e Kugelschreibercil
1. Schau die Bilder an — jedes Tier = eine e Radiergummi
Ziffer.

2. Ersetze das Bild durch die Ziffer.
3. Schreibe die Zahlen.
4. Trage die Zahlen auf dem Zahlenstrahl

ein (klein — grof3).

Entschliissele und schreibe die Zahlen.
Vergleiche mit <, >, =.
Priufe deine Arbeit.

wnhn =T

BEISPIEL A/:

b
1. Entschlisseln und schreibi ga. —> 39

2. Trage die Zahlen auf dem Zahlenstrahl ein (klein — groR).
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BEISPIEL BI:

€
Entschliisseln und vergleichﬁg: ? ?’ =39 < (82

J/
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Stufe 3 Was muss ich tun? What can |
solve this
Hier nicht rechnen — nur logisch denken. e Kugelschreiber or a pencil

e Radiergummi

1. Schau das Beispiel genau an.

2. Wie sind die Rechnungen ahnlich /
unterschiedlich?

3. Remember:
e grolere Zahl addieren — groReres
Ergebnis;
e grofRere Zahl subtrahieren — kleineres
Ergebnis;

e the sum of two numbers is always
greater than their difference.

f/;HSHH; ﬁ“\

28+ 17 ||7 | 28+19 | =| 28 +17

28 - 17

28 +19

28 -19

28 +17

28 +19

28 + 19
\&

28 -19

28 + 19

28 -19

74 + 21

21+ 74

74 + 21

21+ 74
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~
36 + 39 32 + 39 36 + 39 32+ 39
Y,
™
44 - 18 18 + 44 44 - 18 18 + 44
J
63 - 37 63 - 39 63 - 37 63 - 39
-
55+ 24 55 -24 55+ 24 55-24
J
™
28 + 41 41 - 28 28 + 41 41 - 28
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UNTERRICHTSPLAN

Klasse: 2
Thema: Addition bis 100
Stundendauer: 40 Minuten

Am Ende der Stunde konnen die Schiilerinnen und Schiiler:

* Zahlen bis 100 mit einer passenden Methode addieren,;

+ im Kopf und/oder schriftlich addieren;

* einen unbekannten Summanden finden und Termwerte vergleichen;
» eine einstufige Textaufgabe mit der passenden Operation l9sen;

« ihre Arbeit priifen, Fehler finden und korrigieren;

* die verwendete Losungsmethode erkléren geben erlauben.

Einstieg (8 Min geben erlauben.)

Erwartete Formative Differenzierung /
Stundenphase Zeit Handlungen der Lehrkraft (was sie sagt Schiileraktivitit / Materialien Bewertung / methodische
und tut) Beobachtungsf . .
Antworten Hinweise
okus
Die Lehrkraft begriifit die Kinder geben Ob die Kinder
erlauben. ,,Lasst uns die Arbeitsplétze sich Bei Bedarf eine
. vorbereiten geben erlauben. Heute arbeiten Die Kinder begriilen die o selbststindig visuelle
2 Min . . . . . . Arbeitsblatter, .
eben | VI weiter mit Rechenoperationen bis 100 Lehrkraft und priifen, ob Bleistift. Stift vorbereiten Handlungsfolge
Organisation grlaube geben erlauben. Jedes Kind kann so arbeiten, | sie Arbeitsblatt, Bleistift, Radier ilmmi’ und einer und provide an
n wie es zu ihm passt geben erlauben.” Die Stift und Radiergummi eben frlauben kurzen individuelle
‘ Lehrkraft nennt die bendtigten Materialien: haben geben erlauben. & " | Anweisung Erinnerung geben
Arbeitsblatt, Bleistift, Stift und folgen geben erlauben.
Radiergummi geben erlauben. erlauben.
. . . Die Kinder erkennen die . Den Kindern
Aktivierun 3Min | Die Lehrkraft schreibt 24 + 5 an die | Addition, berechnen 24 + | Zahlenstrahl, Ob die erlauben, einen
des Vorwi g erlaube | Tafel und fragt: 5 und nennen eine ihnen | Zehner-Einer-M | Kinder die Zahlenstrahl oder
es vorwissens | bereits bekannte odell, Tafel.. Zéhlmaterial zu
. Bedeutung
Rechenstrategie. verwenden.
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,Was bedeutet das Pluszeichen? der Leistungsstérkere
Wi ir das Ergebnis? Wie Addition Schitierinnen und
-_le nenm?n wir g : Schiiler kénnen
konnen wir rechnen?* verstehen, die Aufgaben im
ob sie mit Kopf l6sen.
Die Lehrkraft veranschaulicht die Zehnern
Aufgabe mithilfe eines und Einern
Zahlenstrahls und eines arbeiten
Zehner-Einer-Modells. kénnen und
welche
Rechenstrat
egie sie
wihlen.
,Heute lernen wir, Zahlen bis 100 o }
zu addieren und eine Die Kinder horen zu
Rechenmethode auszuwihlen, die | und erklaren mit
zu uns passt. Wir lernen auch, eigenen Worten, was Ob die Kinder
. unsere Ergebnisse zu iiberpriifen.« | Si¢ in der ¢ °" | Das Ziel kann mit
Formulating g P : verstehen, was
£ . Unterrichtsstunde _ . ’ Symbolen
the lesson aim 3 Min . " . N . Lernziel an der | sie am Ende d tellt den:
und setting the | erlaube | Die Lehrkraft ladt die Schiilerinnen | lernen werden. Sie Tafel, visuelle | der Stunde argestelit werden:
learning n. und Schiiler ein, das Lernziel beteiligen sich aktiv | Lemzielkarte. | kénnen +rfﬁ’f:§°l::‘k‘,ee‘r‘1 -
outcome gemeinsam zu formulieren: an der werden geben le)rlaubef
) Formulierung des erlauben.
,,Icl3 kann Zahlen bis 100 Lernziels.
addieren.*
Praktische Arbeitsphase (22 Min.)
Formative
Stundenphase Handlungen der Lehrkraft (was sie Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Materialien Bewertung / M.eth()fllsche
sagt und tut) Beobachtungsfok | Hinweise
us
. s Erhalt ein Erhalt ein Differenzierte L . SN
Abotsolster | Dic Lehrkraft sagt: Arbeitoblatt | Arbeitsblatt | Arbeitsbla | Arbeitsiater, | 2062 Sheerdie | B0 R HEIE
; . auf Niveau tt auf Erinnerungska >
(2 Min.) auf Niveau 1. . verstehen und den
2. Niveau 3.. | rten.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency
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”Jetzt bekommt jeder von mit f:ler Arbeit indiVidue-llen
euch ein eigenes Arbeitsblatt. beginnen.. F ‘;rtsclgr‘g
Arbeitet in eurem eigenen ‘lﬁ :esn tndes
Tempo. Wenn ihr Hilfe Mittelpunkt
braucht, konnt ihr eine stellen geben
Erinnerungskarte verwenden erlauben.
oder die Hand heben.*
Die Lehrkraft verteilt die
differenzierten Arbeitsblatter.
Die Lehrkraft demonstriert ein Niveau 1:
Beispiel und sagt: Rechnet im \nﬂsge::es
. Berechnet Kopfmit der | Rechnet o Richtige Lésung; Nic\)/eeau 2.
Aufgabe 1 (S ,Uberlegt zuerst, wie ihr diese Eiﬁhilfe eineL Strategie ideOthlt ?rﬁfltselaﬁfr’ Wgﬁlrgessene Leitfragen
ufgabe - rinnerungska | zum und wé ahlenstrahl, ahl der ; X
Min Aufgabe ber-echnen konnt. rte und zahlt niachsten eine Zehner-Einer- | Rechenstrategie; Eilr‘:gael:k?é rtD(?ise
erlauben.) Verwendet eine auf einem Zehner effektive Modell geben | Fahigkeit, bei einzelnen
Rechenmethode, die zu euch Zahlenstrahl | ergiinzen Rechenstr | erlauben. Bedarf Hilfsmittel | o0 e Gie es
passt.“ vorwarts. geben ategie. zu nutzen. zur Lésung der
erlauben. Aufgabe
verwendet hat.
Die Lehrkraft beobachtet die
Arbeit der Schiilerinnen und List die
Schiiler. Bei Bedarf lenkt sie Rechnung
deren Aufmerksamkeit auf die en Findet Ob die Kinder can | Nicht die
eigene Losung und gibt ithilf einen Gelerntes auf Antwort
Imoulse: Ordnet iede mithilie Fehler in eine neue vorgeben,
Aufgabe 2 (5 pulse: ! eines einer Arbeitsbltter, sondern
Mi Rechenaufgab AT Rechnun Erinnerungska Aufgabe stattdessen ein
o Ub iife deine Lo e derrichtigen | schriftlich HoiAg, g iibertragen und o
erlauben.) suberpruie deine L.osung Lésuna zu korrigiert rten. . Beispiel oder
noch einmal. Was kannst du 92 en ihn und e“l‘(e" Fehlerb gezielte
Rechenve | erklart die erkennen geben | Leitfragen
verwenden, um rfahrens. | Korrektur. erlauben. geben.

sicherzustellen, dass deine
Antwort richtig ist?*

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency
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, Was wissen wir? Was sollen
wir herausfinden? Wie

Ob die Kinder
konnen wir unsere Losung Findet die Berechnet verstehen, wie
iiberpriifen?« unbekannte dic Summe | Bestimmt - man einen Die
Aufgabe 3 (5 Zahl (without 32? leicht dﬁgekann ¢ iﬁﬁzs:rlatter, unbekannten angebotene
Min Bei Bedarf erinnert die die - 5 Summanden Unterstltzung
. die Werte en cards geben hrittwei
erlauben.) Lehrkraft an di Zehneriibersch - S d findet und use the | schrittweise
chrkrait an die . mithilfe der umman erlauben. duzi
Umkehroperation und reitung) geben | 7 pen<, | en. symbols <,>und | FECUZIEren..
p 10n und an erlauben. _ ’ = correctly geben
verwandte Zahlaufgaben. > = erlauben.
Bitte teile
die
Angaben,
den
Die Lehrkraft erinnert an die :ﬁc:(;’ee:h
Schritte zum Losen einer Bitte gib die | ...
Textaufgabe: konkrete
gabe. Aufgabe Zahlen
- . oder der
,,Lies die Aufgabe. Welche Lost die Rechnung | Aufgabe. L | Bei
. . Aufgabe; - Ob die Kinder die -
Informationen sind gegeben? nutzt bei anl,"d |te Arbeitsblitter, | gegebenen Ilzelstescl_hw;edr!g
. . elos ’ . eiten liest die
Was miissen wir berechnen? | Bedarf eine \?verd i soll. (Sl?ebald du | o inder card Lnfor(r;natlonﬁtn und [ (8 e
: : . as Gesuchte ,
Aufgabe 4 (5 Schreibe die passend.e . Merkkarte Sobald du Ausgangs with the orfoseon. die Aufgabe vor:
Min Rechnung auf. Schreibe die with the den Text daten Schritte zum passende Zahlen und
erlauben.) Antwort auf.“ S?hrltte‘zum ;d(;,\“r d|e:[ ist | mennst, Losen einer Rechenoperation ch!gr;lalworter
Lésen einer ahlen telist, Textaufgabe notieren sowie die | d4ren
. . . Textaufgabe if zeige ich erstelle geben Antwort unterstrichen
Die Lehrkraft unterstiitzt die n gerne den ich gerne: | = : n WC?_ g oder
hiileri d Schiiler ecessary genauen cerlauben. ormu |er.en un hervorgehoben
SC lilerinnen und S geben Rechenweg | Di aufschreiben. werden
individuell dabeli, die relevanten | erlauben. (die 9 pziisende '
Informationen in der Operation)
mathemat
Textaufgabe zu erkennen. und das ische
Ergebnis
Frage
(Was
kann
berechnet
werden?)
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Den
Rechenwe
g (Die
mathemat
ische
Operation
)
Die
Antwort /
das
Ergebnis
als
vollstindi
gen Satz.
Die Kinder :
Schreibt L .
.. losen di
Aufgabe 5 (fiir | Die Lehrkraft gibt den Schiilerinnen selbststandi gif:ﬁg%” selbststandig PR
schnellere und Schilern bei Bedarf individuelle - g drei Arbeitsblatter | bearbeiten kénnen gabe .
. : o en, sodass : selbststindig
Kinder) Erklarungen. Beispiele, und die
: der Wert eben
die der des Terms Aufgabenstellung | &
Aufgabenste korrekt ist befolgen. erlauben.
llung folgen. orrextIst..
Stundenabschluss (10 Min erlauben.)
Formative
. Erwartete Differenzierung /
undenphase ei chiileraktiviti aterialien methodische
Stundenph Zeit lI;II‘;lclll(tllllltl)ngen der Lehrkraft (was sie sagt Schiileraktivitit / | Materiali g:zvtf;zllllltlf n/ y thodisch
Antworten g Hinweise
okus
X:)be;ir;rﬁ::jng der ,Nun Gberpriift jeder die eigene Arbeit. Es ist | Di€ Ki.nder . Qb di.e Kinder Fehler werden als
Korrektur von wichtig, nicht nur das richtige Ergebnis zu vergleichen ihre ldent.li'.y und Lomehance aenutzt
. sehen, sondern auch zu verstehen, wie wir Antworten, Interaktives Korrigieren 1ce g .
Fehlern (bzw. 4 Min d PP . . . . Den Schilerinnen und
. arauf gekommen sind.” Die Lehrkraft zeigt korrigieren Whiteboard / Fehler und " . .
Die eigene erlauben . ] .\ Schilern wird Zeit zum
. ausgewahlte Losungswege und fragt: ,Wie Fehler and Tafel, whether they
Arbeit bist du auf diese L6sung gekommen? Hatte 4 Arbeitsblatter. 4 Nachdenken und zum
tberprtifen und man das auch auf einer% Simderen Wé erklgren o ' can erklaren selbststandigen
Fehler berechnen ks o 9 solution geben the steps used | Korrigieren gegeben.
korrigieren) erechnen konnen: erlauben. to solve a
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problem geben
erlauben.
,Uberlegt, wie es euch heute
gelungen ist.“ Die Lehrkraft fordert
die Schiilerinnen und Schiiler auf, die b die Kind
. . . .. ie Kinder
eigene Leistung emzuschat%en und ihre Leistung
die passende Aussage zu wihlen: einschatzen Fillt die
2 Min . ) Die Kinder Griine, gelbe knnen und Selbsteinschitzung
Selbsteinschiitz | geben © Ich kann Zahlen bis 100 addieren schatzen ihre und rote Karten | SKeNNeN, Was | (. o oibt die
d erkliren, wie ich gerechnet habe, | LéiStungeinund sie bereits gut | |} i raft Leitf
ung erlauben | und er , g - | begriinden, wenn E okt kénnen und chrkraft Leitfragen
) . moglich, ihre Wahl, | EMOUONSKAMEN- 1\ 5rin sie sich zur Reflexion geben
Ich schaffe das meiste, mochte noch erlauben.
aber noch weiter iiben. verbessern
mussen.
@ Ich brauche noch Unterstiitzung.
Gibt eine
schnelle
Ruckmeldung
Die Kinder tber den
2Min | Die Lehrkraft schreibt 36 + 8 = 0 an die Tafel. | calculate 36 + 8 Lerfortschritt | Kindern mit mehr
b Rech oo Rech der fii h d bricfl Tafel, Zettel der Unterstiit bedarf
Riickmeldung geben .Rechnet mit einem Rechenweg, der fiir euch | und briefly oder Schillerinnen nterstlitzungsbedar
erlauben | am besten passt. Wenn ihr kdnnt, erklart: So | erkléren the ; - einen Zahlenstrahl
. « Arbeitsblatt. und Schuler
habe ich gerechnet ... method they used sowie tiber geben erlauben.
geben erlauben. eventuell
bendtigte
weitere
Unterstlitzung.
Die Kinder réumen Ob die Kinder
. Die Lehrkraft fasst zusammen: ,Heute haben | ihren Arbeitsplatz can erkennen,
2 Min wir gelernt, Zahlen bis 100 zu"addleren, einen a_uf und nennen . ) was sie gelernt | Betone individuellen
Stundenfazit geben passenden Rechenweg zu wahlen und eine Sache, die sie | Arbeitsblatter hab d Fortschritt ocb
undentazt erlauben | unsere Arbeit zu Uberprifen. In der ndchsten | gelernt haben, geben erlauben. 'aben un ortschntt geben
Stunde werden wir diese Fahigkeiten weiter | wenn sie dazu rdumen den erlauben.
vertiefen.* aufgerufen Arbeitsplatz auf
werden. geben erlauben.

Ubersicht zur formativen Bewertung
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Bewertete Fertigkeit

Addiert bis 100

Wahilt eine
Additionsstrategie

Nutzt schriftliche
Verfahren

Findet einen
unbekannten
Summanden

Lost eine Textaufgabe

Priift das Ergebnis

Erklart die Losung

Arbeitet selbststandig

the European Union

Beobachtungsindikatoren

Berechnet Summen dem eigenen Leistungsstand
entsprechend korrekt.

Nutzt einen Zahlenstrahl und wahlt eine passende
Strategie.

Schreibt Aufgaben stellengerecht untereinander und
rechnet sie schriftlich korrekt aus.

Wahlt die passende Rechenoperation und Uberpruft
das Ergebnis.

Erfasst das Gegebene und das Gesuchte, wahlt die
passende Rechenoperation, flhrt die Rechnung
durch und formuliert einen Antwortsatz.

Erkennt und korrigiert Fehler.

Erklart die einzelnen Schritte des Losungswegs.

Befolgt Anweisungen und nutzt die bereitgestellten
Hilfen zielgerichtet.

Reflexion der Lehrkraft nach der Stunde

Was ist gut gelaufen?

» Haben die Kinder das Stundenziel erreicht? Wurde das angestrebte Lernziel erreicht?
» Welche Additionsstrategien haben die Kinder erfolgreich genutzt?
* Which differentiation und individual support methods were the most effective?
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Welche Schwierigkeiten hatten die Kinder?

* Fiel den Kindern die Zehneriiberschreitung, written methods, finding the unknown addend oder solving the word problem difficult?
* Hat ein Kind mehr Unterstiitzung gebraucht als geplant?

* Hatten alle Kinder genug Zeit fiir die Aufgaben?

Was sollte in der nichsten Stunde weiterentwickelt werden?

i@ Welche Kinder sollten weiterhin visuelle oder praktische Hilfsmittel nutzen?
i Welche Kinder brauchen zusitzliche Ubung auf ihrem aktuellen Niveau?

& Welche Kinder sind bereit fiir anspruchsvollere Aufgaben und mehr Selbststandigkeit?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency
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Lehrerhinweise

Klasse: 2
Thema: Addition bis 100

Lernziel: Addiert Zahlen bis 100, ohne und mit Zehneribergang
Die Arbeitsblatter wurden erstellt von: LSpecPA-Kooperationspartner, Rezekne-Grundschule — Entwicklungszentrum

Antwort: John

Auftrag an die Schiilerin / Erwartete Bewertung / Materialien / Methodische Hinweise
den Schiiler Antwort Beobachtungsschw Ressourcen
erpunkt
1. 1.21+7=28; . Ob vom Zahlenstreifen bis Unterstiitzung: Zahlenstreifen,
1.Lies jede Additionsaufgabe. | 72+3=75 gegebenen/groBer | 100, Stift, Finger oder Material erlauben;
2.Beginne mit der ersten Zahl. | 34+5=39; en Zahl vorwirts | Lineal/Lesefenster | weniger Aufgaben; zweiten
3.Gehe auf dem Zahlenstrahl | 15+4=19 gezéhlt wird; ob und bei Bedarf Summanden markieren.
um den zweiten 42+6=48; die Summe richtig | Zahlstabchen. Herausforderung: Eine
Summanden vorwarts. 26+2=28 geschrieben wird; | Arbeitsblatt, Stift Rechnung miindlich erkliren
4.Schreibe die Summe. ob verstanden und Zahlenstreifen; | lassen.
2. 53+4=57; wird, dass +0 die | bunte Stifte zum Bei
1. Berechne die erste 47+1=48 Zahl nicht dndert. | Markieren der Entwicklungsbeeintrachtigung
Additionsaufgabe. 61+8=69; . Ob zuerst Paare. eine Aufgabe nach der anderen
2. Finde rechts die richtige 58+0=58 gerechnet und Merkkarte ,,Summe | oder die anderen abdecken.
Antwort. 2.32+4 — 36 dann zugeordnet | — bekannter Klares Modell und feste
3. Verbinde mit einer Linie. 41+3 — 44 wird; ob dhnliche | Summand®, Schrittfolge.
4. Priife, dass jede Rechnung | 24+5 — 29 Antworten nicht Zahlenstreifen und | Zuerst nur zwei Antworten, dann
eine Antwort hat. 38+7 — 45 verwechselt Anschauungsmateri | mehr Optionen.
3. 3.20+6=26 werden; ob jedes | al.
1.Lies die Gleichung. 70+8=78 Paar gepriift wird. | Merkkarte zu Unterstiitzung: Liicke durch ein
2.Merke: Den fehlenden 40+6=46 . Ob die Gleichung | Textaufgaben, Stift, | Késtchen ersetzen und die
Summanden findet man, 50+4=54 verstanden wird; [ 24 + 5 als Schema | Summe gemeinsam bestimmen.
indem man den bekannten Calculation: 24 + ob zur Kontrolle | oder Punkte Herausforderung: Das Kind
Summanden von der 5 =99 ) subtrahiert wird; | darstellen. schreibt selbststindig eine
Summe abzieht. ob die fehlende dhnliche Gleichung.
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3.Schreibe die fehlende Zahl.
4 .Priife, indem du noch
einmal addierst.

4.

1.Lies die Aufgabe langsam.
2.Unterstreiche: Es gab 24
Stifte, 5 kamen dazu.

4.Rechne im Kopf.
5.Schreibe die Antwort in
einem ganzen Satz.

3.Wibhle die Rechenoperation.

Stifte.

und Inese haben
jetzt zusammen 29

Zahlen erkannt
werden; ob bei

die Antwort
LStifte* enthilt.

Zahl richtig steht.
. Ob die gegebenen

,,mehr Addition
gewihlt wird; ob

Unterstiitzung: Die Lehrkraft
liest vor und gibt den Satzanfang:
»Zusammen gibt es jetzt ...*.
Self-regulation: Allow a short
pause before writing and use
check marks for each completed
step.

. Berechne die Summen.
Addiere Einer zu Einern
und Zehner zu Zehnern.
Schritt fiir Schritt.
Schreibe die Antworten.

.. Addiere schriftlich in
Spalten. Schreibe die
Zahlen an die richtige
Stelle und berechne die
Summe.

.. Berechne die Summen
und schreibe das
Vergleichszeichen (<, >
oder =).

. Lies die Aufgabe.
Bestimme Gegebenes
und Gesuchtes. Schreibe
Rechnung und Antwort.

1.
27+8=35,
19+4=23,
35+9=44,
68+5=73,
46+7=53,
37+8=45,
58+6=64,
54+9=63

2.
23+14=37,
52+26=78,
35+22=57,
33+15=48,
41+17=58,
24+34=58

Die Lehrkraft
achtet darauf:

. Ob eine einstellige

Zahl richtig an
eine zweistellige
mit
Zehneriibergang
addiert wird.

.. Ob Einer unter

Einern und Zehner
unter Zehnern
stehen.

i.  Ob die Summe

berechnet und
verglichen werden
kann.

. Ob die

Textaufgabe

Arbeitsblitter,
Stifte,
Zahlenstreifen,
zusatzliche
Merkkarten (bei
Bedarf);
Taschenrechner.

. Unterstiitzung: Zahlenstrahl oder

. Unterstiitzung: Zehner und Einer

. Unterstiitzung: Ein

- Unterstiitzung: Zahlen in der

Je nach Kenntnisstand kann die
Lehrkraft:

Material nutzen.
Herausforderung: Weitere
Aufgaben mit Zehneriibergang
geben.

farbig markieren.
Herausforderung: Aufgaben mit
Zehneriibergang einbeziehen.

Vergleichsschema nutzen.
Herausforderung: GroBere
Zahlen vergleichen.

Textaufgabe markieren.
Herausforderung: Die Losung
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. Lies die Aufgabe. 3. verstanden und miindlich erkldren lassen.
Berechne, wie viele 27+6=33 Addition bei . Unterstiitzung: Bilder oder ein
Tulpen an beiden Tagen | —33=33; »Zusammen* Schema nutzen.
gepflanzt wurden. 45+9=54 — 54 > gewdhlt wird. Herausforderung: Eine dhnliche
Schreibe drei Additionen | 53; 52+7=59 — 59 |. Ob der Begriff Aufgabe selbst erfinden lassen.
mit der Summe 80. =59 Summe

6. Unterstiitzung: Eine

4.36+18=54. verstanden wird o
. . Rechnung als Beispiel
Bei Bedarf mit dem Antwort: In der und richtige b 8 P
Taschenrechner kontrollieren. Bibliothek sind Rechnuneen geben.
. . . & Herausforderung: Nur
jetzt 54 Biicher. gebildet werden. zweistellige Zahlen
42+16=58.

verwenden lassen.
Antwort: Der

Girtner hat an

beiden Tagen
zusammen 58
Tulpen gepflanzt.
4.
Beispiele:
40+40=80;
50+30=80;
26+54=80.
Auftrag an die Schiilerin / den Erwartete Bewertung / Materialien / Methodische Hinweise
Niveau Schiiler Antwort Beobachtungsschw Ressourcen
3 erpunkt
. Rechne im Kopf — nutze 1. Die Lehrkraft Arbeitsblétter,
verschiedene 48+27=75; beobachtet, ob das | Stifte,
Additionsstrategien. 57+16=73; Kind: Zahlenstreifen (bei
. Vervollstindige die 36+29=65; « zweistellige Bedarf),
Additionen. Priife, ob ein 24+38=62; Zahlen bis 100 Hunderterfelder,
Fehler da ist. Korrigiere und 65+17=82; richtig addiert; Taschenrechner.
schreibe die richtige Antwort. | 72+19=91 * Subtraktion nutzt,

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor
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. Finde den fehlenden 2. um den fehlenden
Summanden. Nutze die 35+18=53 (No); Summanden zu
Merkhilfe. 48+24=72 (No) finden;

.. Lies die Textaufgabe genau. 3. * Fehler findet und
Folge den Schritten. Schreibe | 80—45=35; korrigiert;
Rechnung und Antwort als 100—23=77; * Textaufgaben 16st;
ganzen Satz. 60—12=48 * die Begriindung

. Sei vorsichtig! Nutze die 4. erklart.

Merkhilfe fiir den fehlenden 38+27=65 pupils;
Summanden. In der letzten 46+35=81 of
Aufgabe darfst du mehrere apples
Summandenpaare mit der 5.

Summe 100 schreiben. 34+34=68,;
46+29=75;
18+39=57,
example,
50+50=100;
60+40=100;30+70
=100.
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Lehrerhinweise

Klasse: 2

Thema: Subtraktion bis 100

Lernziel: Subtrahiert Zahlen bis 100, ohne und mit Zehneriibergang

Die Arbeitsbldtter wurden erstellt von: LSpecPA-Kooperationspartner, Rezekne-Grundschule — Entwicklungszentrum

Auftrag an die Schiilerin / Erwartete Bewertung / Materialien / Methodische Hinweise
den Schiiler Antwort Beobachtungsschw Ressourcen
erpunkt
. Berechne die Differenzen. | 1. Die Lehrkraft Arbeitsblitter, Vor Beginn die Strategie
Die Zehner bleiben gleich. | 25-3=22, bewertet, ob das Stifte, wiederholen: “Die Zehner
Sei vorsichtig. 48—6=42, Kind: Radiergummis, bleiben gleich; nur die Einer
. Vervollstindige die 67-5=62, e cine einstellige Zahlenstrahle, dndern sich.”
Subtraktion. Nutze die 32-2=30, Zahl ohne visuelle Beispiele, * Zuerst im Kopf rechnen, dann
Merkhilfe. Ziehe Einer 71-1=70, Zehneriibergang Taschenrechner. schreiben.
von Einern ab. Ordne jede | 86—6=80, von einer * Bei Textaufgaben: “Lesen —
Differenz zu. 93-3=90, zweistelligen Was ist gegeben? — Was suche
Schreibe den fehlenden 44—4=40. abziehen kann. ich? — Rechnung — Antwort.”
Subtrahenden. Ziehe die e den * Bei Lernschwierigkeiten
Differenz von der 2. Zusammenhang Zahlenstrahl oder Material.
Startzahl ab. 36-6=30/ zwischen * Bei ADHS kleinere Teile und
. Lies die Textaufgabe 30=30;42-2=40/40 | Operation und visuelle Marker.
genau. Lose sie nach den | =40;57-7=50/50=5 | Ergebnis erkennt. * Bei geistiger Behinderung
Schritten. 0;64-4=60/60=60 | den fehlenden weniger Aufgaben und konkrete
. Rechne im Kopfund Subtrahenden Anschauung.
markiere die richtige 3. finden kann. « Selbstkontrolle: ,,die Zehner
Antwort. 28-3=25, o die Textaufgabe bleiben gleich®.
47-4=43, versteht und die
Kontrolliere mit dem 65—5=60, richtige Operation
Taschenrechner. 91-1=90, wihlt,
73—3=70. e cinfache
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4.

24-5=19.
Antwort: Martin
hatte 19 Sticker
iibrig.
5.63—3=60,
84—4=80.

Rechnungen im
Kopf ausfiihren
kann.

Bei Bedarf erkldrt die
Lehrkraft und schligt
Strategien vor.

1. Rechne im Kopf. Finde
die Differenzen. Nutze
gelernte Strategien.

2. Berechne die Differenz
schriftlich in Spalten.

3. Vergleiche. Schreibe das
Zeichen (<, > oder =).

4. Lose die Textaufgaben.
Schreibe Rechnung und
Antwort.

5. Finde den Fehler.
Korrigiere bei Bedarf.

Bei Bedarf Taschenrechner
nutzen.

1.

32-5=27,
41-4=37,
53-8=45;
72—6=60;
64-7=57,
81-3=78;
45-9=36;
70—5=65.

2.

43-15=28;
52-24=28;
61—-13=48;
74-25=49;
85-16=69;
92-34=58.

3.

71-8=63; 44-6 <
39; 83-5="78.

Die Lehrkraft
beobachtet die
Arbeit, um zu
bewerten, ob das
Kind:

e e¢in- und
zweistellige
Zahlen bis 100
subtrahieren kann.

e schriftlich mit
Zehneriibergang
subtrahieren kann.

e Understands how
to use comparison
signs.

e Textaufgaben mit
der richtigen
Operation l0ost.

e Rechenfehler
findet und
korrigiert.

e mathematisches

Arbeitsblitter,
Stifte,
Radiergummis,
Lineale,
Zahlenstrahle bis
100,
Algorithmus-Beispi
ele, Merkkarten,
Taschenrechner.

Vor der Aufgabe den Algorithmus
mit Zehneriibergang wiederholen.
Im Kopf mit Zahlenzerlegungen
rechnen lassen.

Remind pupils how to set out
calculations correctly in columns,
especially when regrouping is
needed.

Bei Textaufgaben die Folge nutzen:
Lesen — Was ist gegeben? — Was
suche ich? — Rechnung — Antwort.
Erkléren lassen, wie gerechnet
wurde.

Bei Lernschwierigkeiten
Zahlenstrahl und
Algorithmus-Merkkarte.

Bei ADHS kleinere Teile, visuelle
Marker und kurze
Bewegungspausen.

Bei geistiger Behinderung weniger
Aufgaben und konkretes Material.

SEDA can be held responsible for them.
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5

58 —16=42.
Antwort: Es
waren 42 Apfel
iibrig.

73 —
Antwort: In der
Bibliothek waren
52 Biicher iibrig.

Nein. Die richtige
Antwort ist: 64 —
8 = 56.

21 =52.

Denken und
Selbstkontrolle
entwickelt.

Selbstkontrolle durch Schitzen oder
Umkehroperation.

Niveau

Auftrag an die Schiilerin / den Erwartete Bewertung / Materialien / Methodische Hinweise
Schiiler Antwort Beobachtungsschw Ressourcen
erpunkt

1. Rechne die 1. Die Lehrkraft Arbeitsblitter, Vor den Aufgaben
Subtraktionen im Kopf. | 72—28=44, bewertet, ob das Stifte, Strategien und Kontrolle
Nutze Merkkarten und 91-36=55, Kind: Radiergummis, durch Addition wiederholen.
Strategien. 64-27=37, » zweistellige Hunderterfeld, Miindlich oder schriftlich

2. Finde die fehlende 75-38=37, Zahlen bis 100 Zahlenstreifen (bei | erkldren lassen.
Startzahl {iber 88—49=39, subtrahieren kann | Bedarf), Merkhilfe | Bei Textaufgaben: ,,Was ist
Subtraktion und 97-58=39. (schriftlich, im zur fehlenden gegeben? Was soll berechnet
Addition. Kopf, mit Startzahl, werden? Welche Operation?

3. Lies die Textaufgaben. 2. Strategien). Merkkarten. Was ist die Antwort?*
Schreibe eine Frage, die —17=45 — » den Bei Lernschwierigkeiten
Rechnung und die 45+17=62, =62. Zusammenhang Zahlenstrahl und
Antwort. —27=53 — Subtraktion—Addit Rechenschemata.

4. Erfinde zwei 53+27=80, =80. ion beim Finden Bei ADHS kleinere Teile und
verschiedene der Startzahl Abhaken.
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Subtraktionen mit der
Differenz 50. Nur glatte
Zehner.

3.

Sports Day: 86 —
18 = 68. Antwort:
Nach dem ersten
Staffellauf blieben
68 Kinder beim
Sporttag.

Im Laden: 95 — 47
=48. Antwort: Im
Laden waren 48
Eis {ibrig.

4.

Possible answers:
80 —30=50;90 —
40 =50. (Any two
calculations using
whole tens are
acceptable.)

versteht.

die Textaufgabe
versteht und eine
Frage formulieren
kann.

die richtige
Operation fiir die
Situation wéhlt.
eigene
Rechnungen nach
einer Vorgabe
bilden kann.

Bei geistiger Behinderung
mehr Beispiele und konkretes
Material. Kontrolle durch
Addition.
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Klasse:

Datum:

Additions-Abenteuer bis 100

R .
Was @i? muss ich tun?

brauche ich?

Bereit, Addition zu iiben?

1.Lose jede Aufgabe sorgfaltig.

2.Add the ones to the ones and the tens to
the tens.

3.When you finish, check your answers.

Zahlenstreifen bis 100, Zahlstabchen
oder anderes Zahlmaterial,
Erinnerungskarte fiir fehlenden
Summanden, Erinnerungskarte fiir
Textaufgaben, Lineal, Stift, Buntstifte

1. Berechne!
MERKE DIR!

ADDITION BIS 100
So wird addiert:

1. Schreibe die Zehner und Einer

getrennt.

2. Addiere die Einer.

3. Addiere die Zehner.

4. Kombiniere die Ergebnisse.
Griin — Zehner

Gelb — Einer

2047=__ 72+3=_
34+5=_ 15+4=_
42+6=_ 26+2=_
53+4=___ 47+1=_
61+8=__ 58+0=_

MERKE DIR! WHEN ADDING, MOVE
FORWARDS ALONG THE NUMBER

34 + 5
3
=1 0 5
3 9 (=39
26 + 7

Beispiel — lass uns vorwiirts zihlen! 26 27
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2. Verbinde jede Rechnung mit dem richtigen

Ergebnis! | 32+4 J' 45
32+4 45 -- \,
| 41+3 | 36

41 +3 36 ( -

(2445 29
24+ 5 29 e

(38+7] 44
38+7 44

3. Rechne im Kopf! Schreibe die fehlende Zahl!
MERKE DIR! UM DEN FEHLENDEN SUMMANDEN ZU FINDEN, SUBTRAHIERE DEN
BEKANNTEN SUMMANDEN VON DER SUMME

20+__ =25 -» 25-20=5
20+ =26 70+ =78
40+ =46 50+ =54

4. Lies! Lose die Textaufgabe!

MERKE DIR!

Lies die Aufgabe sorgfaltig.

Erkenne, was gegeben ist.

Erkenne,

Rechne im Kopf.

Schreibe

John und Inese haben zusammen . Die Lehrkraft gab ihnen 5 weitere Stifte.

Wie viele Stifte haben John und Inese jetzt insgesamt?
Antwort:
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Selbstkontrolle

Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):

Datum:

Klasse:

Additions-Abenteuer bis 100

Number Adventure: 1-20

Was muss ich tun?

Was brauche Ich?

Lies jede Aufgabe.
Zihle die Bilder.

Schreibe die Antwort.

Vervollstindige die Rechnung.

Pictures, number line

1. Berechne!
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Beispiel:
27 + 8 27+8=_ 19+4=_
+3 +5
35+9= 68 +5=
/\/—\ _ _
e | TR R 37+8=
(27+8=35] 5.6 54+9=

2. Berechne! Complete the calculations in columns!
ADDITION ZWEISTELLIGER ZAHLEN

23+ 14 =72

Teile die Zahlen in Zehner und Einer!
2 tens + 1 ten = 3 tens (30)
3 ones + 4 ones = 7 ones

o 3 30 +7=37
sl 4 | & Grin- zehmer
3 7 Gelb — Einer
23+14=_ 52+426=_
35+22=_ 33+15=_
41+17=__ 24 +34=__

Vervollstindige die schriftlichen Rechnungen hier.
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3. Vergleiche! Schreibe das richtige Zeichen (<, >or =)!
MERKE DIR - BERECHNE DIE SUMME! VERGLEICHE!

Beispiel
3+8___ 40
42 > 40
42 > 40
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a)27+6 )33 b)45+9 53

©)52+7 59

4. Lies! Lose die Textaufgabe! Schreibe die Rechnung und die Antwort!

MERKE DIR DIE SCHRITTE ZUM LOSEN EINER
TEXTAUFGABE!
1. Lies.
Was ist gegeben?
Was muss berechnet werden?
Schreibe die Rechnung.
Schreibe die Antwort.

A

In der Bibliothek waren 36 Biicher. Biicher wurden gebracht. Wie viele Biicher sind jetzt
da? 1. Antwort:

Der Girtner pflanzte am Samstag und am Sonntag 16 weitere Tulpen. Wie viele Tulpen
pflanzte der Girtner an den beiden Tagen insgesamt? 1. Antwort:

5. Denke dir eigene Beispiele aus! Schreibe 3 Additionsrechnungen mit der Summe 80.

DENKE DIR EIGENE AUS!
Zum Beispiel, um insgesamt 60 zu erhalten:

9

30 + 30 = 60 25 + 35 =60 40 + 20 = 60 &
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Selbstkontrolle

Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):

Was muss ich tun? Was brauche ich?
Stufe 3
Bereit fiir eine A number strip up to 100, a hundred
Additions-Herausforderung? square, counting materials, an addition
1. Lose jede Aufgabe sorgfiltig. strategies reminder card, a
2. Wihle eine mentale Additionsstrategie, | missing-addend reminder card, a word
finde und korrigiere Fehler, berechne die problem reminder card, a pencil, a ruler
fehlenden Summanden und 16se die or reading window, electronic
Textaufgaben. calculation tools if needed.
3. When you have finished, check your
answers.
1.Rechne im Kopf!
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MENTALE ADDITIONSSTRATEGIEN

Zerlegen Bridging to the next ten Tens and ones
39 + 18 47 + 26 58 + 15
18=10+8 +3 +23 50 +10=60
A
39+10=4 8+5=13
S 47 50 73
49 + 8 =57 60 +13=73
So: 57 So: 73 So: 73
48 +27 = 24 +38 =
57+16= 65+17=
36 +29 = 72 +19=

2. Finde den Fehler! Korrigiere ihn! Schreibe die richtige Antwort!

Anna hat ausgerechnet:

35+ 18=43

Hat Anna richtig gerechnet?
O Ja

0 Nein

Richtige Antwort:

1) 48+24 =62
Ist die Rechnung richtig?

oJa
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o Nein

Richtige Antwort:

3. Finde den fehlenden Summanden!

MERKE DIR!

b)23+ =100

4. Lies! Lose die Textaufgabe!
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1.38 Jungen und 27 Madchen nahmen am Sporttag der Schule teil.

Wie viele Schuler nahmen insgesamt am Sporttag teil?

Antwort:

2.Am Morgen waren 46 kg Apfel im Laden. 35 kg weitere Apfel wurden

geliefert. Was kannst du berechnen?

Antwort:

MERKE DIR DIE SCHRITTE ZUM LOSEN EINER TEXTAUFGABE!

1.

Lies

Was muss berechnet werden?
Schreibe die Rechnung
Schreibe die Antwort

2.

Lies

Was muss berechnet werden?
Schreibe die Frage

Schreibe die Rechnung
Schreibe die Antwort

5. Lose! Schreibe die fehlenden Summanden in die !

34 + =68
+29="175
18 + =57
+ =100
Selbstkontrolle Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):
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Was muss ich tun? Was brauche ich?

1. Lose die Aufgaben 1-5. Lies jede Stellenwertblocke (Zehner und Einer),

Aufgabe sorgfaltig. Einmaleins-Tabelle (falls Unterstiitzung nétig),
2. Zeige deinen Rechenweg und priife | Erinnerungskarte ,,Wie man nach Stellenwert
deine Antworten. zerlegend multipliziert”, Erinnerungskarte

»Multiplikand, Multiplikator, Produkt®,
Stellenwerttafel (Zehner, Einer), ausgearbeitetes
Beispiel, Zahlwiirfel oder Lego-Steine, Knopfe
oder Flaschenverschliisse zum Bilden gleicher
Gruppen.

Subtraktions-Abenteuer bis 100 Berechne die Differenz!

47 - 3 = 44

H smEE ) H | oE
Il : Bl

Wie rechnet man das aus?
Zuerst die Einer subtrahieren.
Example: 47 —3 =44 (4 tens 7 ones — 3 ones = 44.)

MERKE DIR! DIE ZEHNERS BLEIBEN GLEICH!
25-3= 71—-1=

48 — 6= 86 — 6 =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

67— 5= 93 -3 =
32-2= 44 — 4 =

2. Verbinde jede Rechnung mit der richtigen Differenz!

MERKE DIR!
Zuerst im Kopf rechnen, dann

verbinden.

Subtrahiere die Einer von den Einern..

63-3=60 NNN - 0

3 ones —3 ones =0

36 -6 50
42 —2\30
57-17 40
64 — 4 60

3. Schreibe den Subtrahenden in die !

Wir subtrahieren Zehner von
Zehnern.

Example: 74 — 20 =54

(T o
(o o
(o o e
(T T e
(5 e o e

(e
(|

(5 T T ]

7 tens — 2 tens = 5 tens

28— =25
47— =43

65— =60
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4. Lies! Lose die Textaufgabe!

MERKE DIR DIE SCHRITTE ZUM LOSEN EINER
TEXTAUFGABE!

Lies.

[

. Welche Informationen sind gegeben?
2. Was musst du berechnen?
3. Schreibe die Rechenoperation.

4. Schreibe die Antwort.

Martin hatte 24 Aufkleber. Er gab seinem Freund S Aufkleber.

Wie viele Aufkleber hatte Martin noch?

Antwort:

5. Rechne im Kopf! Kreuze die richtige Antwort an!
Merke dir!

A Subtrahiere Einer von Einern.
i1 Subtrahiere Zehner von Zehnern (falls notig).
A Priife deine Antwort..

63—3=7? 84—-4=7
0 66 o 80
0 60 O 88

0 63 O 78
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Selbstkontrolle Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):

muss ich tun? Was brauche ich?

Bereit fiir eine Hunderterfeld, Zahlenspalten (bei
Subtraktions-Herausforderung? Bedarf), visuelle Erinnerung fiir den
1.Arbeite jede Aufgabe sorgfiltig durch. fehlenden Minuenden,

2.Nutze die gezeigte Methode als Hilfe. Erinnerungskarten

3.Remember to regroup when needed,
show your working and check your
answers when you finish.

1. Berechne die Differenz! Schreibe die Differenz auf die !

Wenn nicht genug Einer da sind, gruppiere 1 Zehner um.

52 -7 =45

~

TRTEATTENT

1. Zuerst - 52 is 5 tens and 2 ones.

2. Gruppiere 1 Zehner in 10 Einer um. Jetzt gibt es 4 Zehner und 12 Einer.
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3. Nimm 7 Einer weg. 12 Einer — 7 Einer = 5 Einer.

4. Antwort: 4 tens and 5 ones = 45.

32-5=_ 64—7=__
41-4=__ 81-3=_
53-8=_ 45-9=__
72-6=_ 70-5=__

2. Berechne die Differenz! Verwende die schriftliche Methode!

65 - 27 =38

5 15 L Y 5 15

6 5 B8 5 8 5 B8 5
o7 1l 22 272 2 7
8 3 8

.

1. Beginne mit den Einern. Es gibt nicht genug Einer, um 7 zu subtrahieren, also gruppiere 1
Zehner in 10 Einer um.Subtrahiere die Einer. 15—7 =28

2. Subtrahiere die Zehner. 5 -2 =3

3. Schreibe die Antwort. 38

43-15= 74 - 25 =
52— 24 = 85— 16 =
6113 = 92 — 34 =

Mache die schriftlichen Rechnungen hier.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

3. Berechne den Wert des Ausdrucks! Vergleiche! Schreibe das passende Zeichen !

@ Beispiel: 56 - 7 < 50 (weil 49 < 50)

Verwende die Zeichen: > (grofBBer als), < (less than), = (equal to).

71 -8 63
44—-6 39
83-5 78

4. Lies! Lose die Textaufgaben!

Lies! Schreibe die Rechenoperation. Schreibe die Antwort.

1. Im Korb waren 58 Apfel. 16 Apfel wurden gegessen. Wie viele Apfel blieben iibrig?

Antwort:

2. In der Bibliothek waren 73 Biicher. 21 Biicher wurden an Leser ausgelichen. Wie viele Biicher
blieben in der Bibliothek?

1.

Antwort:

5. Finde den Fehler! Kreuze die richtige Antwort an! Schreibe die richtige Antwort!

Merke dir!

¥ Gruppiere nur 1 Zehner (10 Einer) um.
A Zuerst die Einer, dann die Zehner subtrahiere
A Priife deine Antwort.
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Anna hat ausgerechnet: oJa
64 — 8 =158 0 Nein
Hat Anna richtig Richtige Antwort:
gerechnet?
Selbstkontrolle Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):

muss ich tun? Was brauche ich?

Bereit fiir eine Hunderterfeld, Zahlenspalten (bei
Subtraktions-Herausforderung? Bedarf), visuelle Erinnerung fiir den
1.Lose jede Aufgabe sorgfaltig. fehlenden Minuenden,

2. Wibhle eine Strategie, die dir beim Losen | Erinnerungskarten
hilft.

3.When you have finished, check all your
answers.

1.Rechne im Kopf!
MERKE DIR!

o Auf den néichsten Zehner runden.
Example: 83 -19=83-20+1=63+1=064
e In Teile zerlegen.
Example: 74 —-37=(74-30)—7=44—-7=37
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72 —28 = 75 —38 =
91 -36= 88 —49 =
64 —27 = 97 —-58 =

2. Berechne den unbekannten Minuenden!

Verwende die Umkehroperation (Addition).
Beispiel: 0 —18=45—->0=45+18=63

~17=45

3. Textaufgaben

Lies! Entscheide, welche Informationen gegeben sind und was du berechnen
musst. Schreibe die Frage. Schreibe die Rechenoperation. Schreibe die
Antwort.

1. 86 Schiiler nahmen am Sporttag teil. Nach dem ersten Staffellauf gingen 18 Schiiler nach Hause.
Was kannst du berechnen?

Antwort:

2. Im Laden gab es 95 Eis. Wihrend des Tages wurden 47 Eis gekauft. Was kannst du berechnen?

2.

Antwort:

Q 4. Denke, schreibe und lose!
=
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Schreibe 2 verschiedene Subtraktionsrechnungen mit der Differenz
50.

Selbstkontrolle Kommentare der Lehrkraft

Ich habe die Aufgabe beendet.

Ich habe meine Arbeit gepriift.

Wie habe ich es gemacht (einkreisen):
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